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OpenAI corta el acceso a Cursor tras adquisición 
por SpaceX, citando historial de Musk
OpenAI ha decidido cortar el acceso a su herramienta de codificación de IA,
Cursor, después de que SpaceX adquiriera la compañía. La decisión se basa en
el historial de Elon Musk de incumplimiento de contratos, según lo declarado
por OpenAI. Este movimiento resalta la complejidad de las relaciones

comerciales y las preocupaciones sobre la confianza en el
ecosistema tecnológico, especialmente cuando figuras
prominentes están involucradas en múltiples empresas.
Michael Truell, cofundador de Cursor, ha minimizado el
impacto de esta medida, afirmando que los modelos de
OpenAI representan solo el cinco por ciento del tráfico de
IA de su herramienta. Esto sugiere que Cursor tiene otras
fuentes de modelos de IA o que la dependencia de OpenAI
no era crítica para su operación. Sin embargo, la acción de
OpenAI envía un mensaje claro sobre sus políticas y la

importancia de la fiabilidad contractual en sus asociaciones.
La interrupción del servicio por parte de OpenAI podría
tener implicaciones para futuras adquisiciones y
colaboraciones en el sector de la IA, especialmente aquellas
que involucren a empresas o individuos con un historial
controvertido. Para Cursor, aunque el impacto sea limitado,
la situación podría impulsar una mayor diversificación de
sus proveedores de IA. Este incidente subraya la necesidad
de una cuidadosa consideración de los socios y sus
antecedentes en el dinámico mundo de la tecnología.
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THE-DECODER.COM

Videos generados por IA desplazan a actores y 
streamers en la industria china
Los videos generados por inteligencia artificial están causando un
desplazamiento significativo de actores y streamers en la industria del
entretenimiento de China. Un informe reciente indica que el 95% de los 128.000
"dramas cortos" lanzados en el primer trimestre de 2026 fueron creados con IA.

Esta rápida adopción de la tecnología está transformando el
panorama laboral y creativo en el sector, marcando un
cambio profundo en la producción de contenido. El
Financial Times reporta que algunos actores están siendo
obligados a ceder su voz e imagen a herramientas de IA
antes de ser despedidos, lo que plantea serias
preocupaciones éticas y laborales. Las disputas laborales
relacionadas con la IA están aumentando rápidamente,
reflejando la tensión entre la eficiencia tecnológica y la
protección del empleo humano. La capacidad de la IA para
generar contenido a gran escala y bajo costo está

redefiniendo los modelos de negocio en el entretenimiento.
Esta tendencia en China es un indicador de lo que podría
ocurrir globalmente en la industria del entretenimiento,
afectando a millones de profesionales. El desplazamiento de
talento humano por la IA plantea desafíos urgentes para la
formulación de políticas laborales y la protección de los
derechos de los artistas. Es crucial que se aborden estas
cuestiones para asegurar una transición justa y ética en un
futuro donde la IA desempeñará un papel cada vez más
central en la creación de contenido.
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Google lanza WikiSkill para que agentes de IA 
aprendan de errores y aciertos
Google Research ha introducido WikiSkill, un innovador marco diseñado para
dotar a los agentes de inteligencia artificial de una base de conocimiento
persistente. A diferencia de los sistemas tradicionales que descartan la
información aprendida después de cada ejecución, WikiSkill permite a los

agentes documentar tanto sus fallos como sus éxitos en una
estructura similar a una wiki. Esta capacidad de "memoria"
les permite mejorar su rendimiento con el tiempo,
aprendiendo de experiencias pasadas. El funcionamiento de
WikiSkill se basa en la creación de un repositorio de
conocimiento que los agentes pueden consultar y
actualizar, lo que les permite refinar sus estrategias y evitar
repetir errores. Se ha observado que los modelos de IA más
grandes se benefician significativamente de esta
funcionalidad, logrando mejoras notables en su desempeño.
Sorprendentemente, modelos más pequeños equipados con
WikiSkill pueden igualar el rendimiento de modelos más

grandes que carecen de esta capacidad de aprendizaje
continuo. Esta innovación es crucial porque aborda una
limitación fundamental de muchos sistemas de IA: la falta
de memoria a largo plazo. Al permitir que los agentes
acumulen y utilicen el conocimiento de manera persistente,
Google está abriendo nuevas vías para el desarrollo de IA
más robusta y adaptable. Esto podría tener un impacto
profundo en campos que van desde la robótica hasta la
atención al cliente, donde la capacidad de aprender de la
experiencia es esencial para la mejora continua y la
eficiencia operativa.
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THE-DECODER.COM

LAION lanza enorme dataset de video abierto con 
10 millones de horas para IA
LAION ha lanzado el Big Video Dataset (BVD), uno de los conjuntos de datos de
video abiertos más grandes disponibles para la investigación en inteligencia
artificial. Este impresionante recurso incluye 80 millones de videos, sumando
un total de 10 millones de horas de duración, y cuenta con 55 millones de clips

auto-descritos. La disponibilidad de un dataset de tal
magnitud es un hito importante para la comunidad de
investigación de IA, facilitando el desarrollo de modelos más
avanzados. Los modelos entrenados con el BVD de LAION
han superado el rendimiento del benchmark anterior,
InternVid, en hasta 2.1 puntos porcentuales, demostrando la
eficacia y la riqueza de este nuevo conjunto de datos. En el
aspecto legal, LAION probablemente se apoya en una
sentencia judicial de Hamburgo de 2024 que permite la
recopilación de contenido con derechos de autor para fines
de investigación no comercial. Esto proporciona un marco

legal para la distribución de este vasto recurso. Este
lanzamiento es fundamental para acelerar el progreso en
áreas como la visión por computadora, el procesamiento de
video y la comprensión contextual en IA. Al proporcionar
acceso abierto a una cantidad tan masiva de datos, LAION
está democratizando la investigación en IA y permitiendo
que más equipos desarrollen y prueben algoritmos
innovadores. El BVD tiene el potencial de impulsar avances
significativos en la creación de IA capaz de entender y
generar contenido de video de manera más sofisticada.
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Sony Music y Warner demandan a Anthropic por 
"campaña descarada" de robo de propiedad 
intelectual
Sony Music y Warner, dos de las mayores discográficas del mundo, han
presentado una demanda contra Anthropic, acusándola de una "campaña
descarada" de robo de propiedad intelectual. Esta acción legal se centra en la

supuesta infracción de derechos de autor a gran escala por
parte de la empresa de inteligencia artificial. La demanda
subraya la creciente tensión entre los creadores de
contenido y las empresas de IA sobre el uso de material
protegido por derechos de autor para entrenar modelos. La
demanda es particularmente amplia y se enfoca en
acusaciones de piratería ilegal, lo que sugiere un patrón
sistemático de uso no autorizado. Las discográficas alegan
que Anthropic ha utilizado sus vastos catálogos musicales
sin permiso ni compensación. Este caso se suma a una serie
de litigios similares que han surgido en la industria
tecnológica, donde los modelos de IA son entrenados con

enormes volúmenes de datos, incluyendo obras protegidas
por derechos de autor. Este litigio es crucial porque podría
establecer un precedente significativo sobre cómo las
empresas de IA pueden utilizar el contenido existente para
desarrollar sus tecnologías. El resultado afectará
directamente a los artistas y titulares de derechos, quienes
buscan proteger su trabajo en la era de la inteligencia
artificial. También podría obligar a las empresas de IA a
reevaluar sus prácticas de entrenamiento y a buscar
acuerdos de licencia más transparentes y equitativos en el
futuro.
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Growtika / Unsplash

DEV.TO

Optimización de recursos en aplicaciones: Guía 
para evitar el despilfarro y mejorar el 
rendimiento
Un nuevo artículo técnico aborda la problemática de la asignación de recursos
en el despliegue de aplicaciones, ya sea en entornos locales o en la nube. El
autor destaca que una configuración incorrecta de estos parámetros puede

llevar a la necesidad de ajustes constantes, lo que se
traduce en una pérdida significativa de tiempo y dinero. El
objetivo principal es proporcionar una metodología clara
para determinar los requisitos óptimos de recursos desde
las etapas iniciales del desarrollo. El artículo está dirigido
principalmente a desarrolladores, pero incluye secciones
específicas para gerentes y CTOs, reconociendo la
importancia de esta optimización en todos los niveles de un
proyecto tecnológico. Se enfatiza que una inversión
adecuada de tiempo al principio puede prevenir gastos
exponenciales y problemas de rendimiento en fases

posteriores. La guía busca eliminar las conjeturas en la
asignación de recursos, ofreciendo un enfoque paso a paso
para lograr la eficiencia. Esta iniciativa es crucial para
cualquier organización que busque maximizar el
rendimiento de sus aplicaciones y minimizar los costos
operativos. Al adoptar las prácticas descritas, las empresas
pueden asegurar que sus sistemas manejen la carga
esperada sin incurrir en gastos innecesarios por recursos
no utilizados. La correcta gestión de recursos es un pilar
fundamental para la escalabilidad y la sostenibilidad de las
infraestructuras modernas.
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DEV.TO

Desarrollan un sistema de control de cambios 
que prioriza la reversión antes de la aplicación
Un nuevo enfoque en la gestión de cambios propone que la capacidad de
deshacer una acción debe establecerse antes de que la acción sea ejecutada.
Este sistema, desarrollado durante los últimos meses, invierte el orden
tradicional de 'decidir, actuar, informar' en la implementación de cambios. La

metodología busca evitar situaciones donde un error se
detecta solo después de que el cambio ya ha afectado el
sistema, dejando pocas opciones más allá de describir el
daño o intentar una reparación no verificada. El sistema
funciona construyendo la operación inversa de un cambio
propuesto y verificándola antes de aplicar cualquier
modificación. Una identidad canónica se asigna a cada
cambio, y su inverso se almacena previamente. Un "gate"
evalúa la propuesta y emite uno de tres veredictos,
registrando el resultado, incluyendo los rechazos, como un
registro firmado que puede ser auditado por terceros sin
necesidad de confiar en el implementador. Esto se detalla

en un borrador de documento depositado en
doi.org/10.5281/zenodo.22168558. Esta innovación es
fundamental para mejorar la seguridad y la fiabilidad en
entornos de producción, especialmente en sistemas
complejos. Al garantizar que cada cambio pueda ser
revertido de manera segura y verificable, se reduce
drásticamente el riesgo de interrupciones y la necesidad de
restauraciones desde copias de seguridad desactualizadas.
El enfoque promueve una mayor confianza en los procesos
de despliegue y minimiza el impacto de posibles errores
humanos o automatizados.
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DEV.TO

Alarmas de monitoreo en OCI: Seis fallos 
comunes que impiden su correcto 
funcionamiento
Un reciente análisis detalla seis maneras en que una alarma de monitoreo en
Oracle Cloud Infrastructure (OCI) puede parecer correctamente configurada,
pero fallar como control operativo. El problema no siempre reside en el objeto

de la alarma en sí, sino en factores como intervalos de
métricas incorrectos, dimensiones erróneas, suscripciones
de notificación no confirmadas, o consultas de ausencia que
se activan por razones equivocadas. La falta de una acción
clara para el equipo también puede inutilizar la alarma. El
artículo, escrito desde una perspectiva de validación y
preparación para producción en OCI, no es una guía paso a
paso de la consola. Su objetivo es identificar las
verificaciones cruciales que deben confirmarse antes de
considerar una alarma lista para entornos de producción.
Uno de los problemas más fáciles de pasar por alto es
cuando el intervalo de la métrica no coincide con la

frecuencia de emisión, lo que puede causar que una alarma
se dispare y se borre rápidamente, a pesar de que el punto
de datos excedió el umbral. Esta información es vital para
los equipos de operaciones y desarrollo que dependen de
las alarmas de OCI para mantener la estabilidad y el
rendimiento de sus sistemas. Al comprender y mitigar estos
fallos comunes, las organizaciones pueden mejorar la
fiabilidad de su monitoreo, asegurando que las alertas sean
significativas y accionables. La correcta configuración de las
alarmas es esencial para una respuesta eficaz ante
incidentes y para la prevención de problemas mayores en la
infraestructura de la nube.
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DEV.TO

La arquitectura detrás de CoxOutage.us: Un 
rastreador de interrupciones de internet de alto 
rendimiento
El creador de CoxOutage.us ha revelado la arquitectura técnica y las estrategias
de SEO utilizadas para construir este sitio, diseñado para mapear y rastrear
interrupciones del servicio de Cox Communications. La necesidad de una carga

instantánea y de información altamente localizada es
crítica, ya que los usuarios suelen depender de datos
móviles inestables durante una interrupción. El sitio fue
lanzado recientemente para abordar esta demanda
específica. Los rastreadores de interrupciones enfrentan un
desafío único: cero tráfico en condiciones normales y picos
masivos y repentinos cuando un servicio falla. Para manejar
esto, se implementó un agresivo sistema de caché con
LiteSpeed Cache y Memcached para el almacenamiento de
objetos, minimizando las consultas a la base de datos.
Además, se utiliza Cloudflare para la gestión de DNS y el
almacenamiento en caché a nivel de borde, lo que asegura

que el servidor, alojado en InterServer, no se sature durante
las interrupciones regionales. Este diseño es un ejemplo
sobresaliente de cómo construir sistemas resilientes y de
alto rendimiento para situaciones de emergencia. La
combinación de caching avanzado y entrega en el borde es
fundamental para garantizar que los usuarios puedan
acceder a la información crítica cuando más la necesitan,
incluso bajo cargas extremas. La estrategia no solo optimiza
la experiencia del usuario, sino que también protege la
infraestructura del sitio contra picos de tráfico
impredecibles.
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DEV.TO

MyRizzume: Un nuevo parser de currículums 
ultrarrápido para sistemas ATS
Se ha lanzado MyRizzume (https://myrizzume.me), una herramienta diseñada
para analizar y puntuar currículums en menos de 1.000 milisegundos,
abordando el problema de los rechazos silenciosos por parte de los sistemas de
seguimiento de candidatos (ATS). Estos sistemas a menudo descartan

currículums debido a problemas de formato, como diseños
de varias columnas, falta de métricas cuantitativas o
incrustaciones de fuentes no estándar. El objetivo es
eliminar este cuello de botella de latencia en el proceso de
solicitud de empleo. MyRizzume verifica la integridad del
diseño, asegurando que las columnas y tablas no se
fusionen o mezclen texto durante la ingesta del ATS.
También evalúa la fuerza de los verbos de acción,
sugiriendo reemplazos activos y cuantificables para frases
pasivas. Además, analiza la densidad de palabras clave,
comparando los encabezados de sección y los bloques de
habilidades con taxonomías comunes de los parsers. La
herramienta está disponible para probar en vivo,

permitiendo a los usuarios ver cómo maneja sus propios
diseños de currículum. Esta solución es de gran importancia
para los ingenieros y otros profesionales que buscan
empleo, ya que les permite optimizar sus currículums para
superar las barreras iniciales de los ATS. Al mejorar la
compatibilidad y la legibilidad para estos sistemas
automatizados, MyRizzume aumenta significativamente las
posibilidades de que un currículum sea revisado por un
reclutador humano. La eficiencia y precisión de esta
herramienta pueden transformar la forma en que los
candidatos interactúan con los procesos de selección
modernos.
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GITHUB.COM

Arranca un iPhone virtual con el framework de 
virtualización de Apple
Un nuevo proyecto en GitHub permite a los desarrolladores y entusiastas
arrancar un iPhone virtual utilizando el framework de virtualización de Apple.
Esta herramienta, disponible a través de una interfaz de línea de comandos,
ofrece la capacidad de emular un entorno iOS completo en máquinas macOS, lo

que facilita las pruebas de aplicaciones y el desarrollo sin
necesidad de un dispositivo físico. La iniciativa es obra del
desarrollador Lakr233, quien ha puesto a disposición esta
solución para la comunidad. Tradicionalmente, la emulación
de iOS ha estado limitada a herramientas oficiales de Apple
como Xcode, que requieren un entorno de desarrollo
integrado. Este proyecto, sin embargo, democratiza el
acceso a la virtualización de iOS, permitiendo una mayor
flexibilidad y automatización en los flujos de trabajo de
desarrollo y pruebas. Al aprovechar el
Virtualization.framework de Apple, la solución promete un
rendimiento eficiente y una integración profunda con el

hardware subyacente, lo que es crucial para una emulación
precisa. La posibilidad de ejecutar un iPhone virtual de esta
manera es de gran importancia para los desarrolladores de
iOS, ya que agiliza el ciclo de desarrollo y permite probar
aplicaciones en diferentes versiones de iOS y
configuraciones de hardware de forma más sencilla. Esto no
solo reduce los costos asociados con la adquisición de
múltiples dispositivos físicos, sino que también fomenta la
innovación al proporcionar un entorno de pruebas más
accesible y reproducible, beneficiando a toda la comunidad
de desarrollo de aplicaciones móviles.
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CHIPSANDCHEESE.COM

Samsung revela su innovadora tecnología 
Processing-in-Memory (PIM)
Samsung ha presentado su avanzada tecnología Processing-in-Memory (PIM)
en la conferencia Hot Chips 2026, marcando un hito en la arquitectura de
computación. Esta innovación integra capacidades de procesamiento
directamente en los módulos de memoria, lo que permite realizar cálculos cerca

de los datos, reduciendo drásticamente la latencia y el
consumo de energía. La compañía surcoreana busca con
PIM superar las limitaciones del "muro de memoria" que
afecta a los sistemas informáticos tradicionales,
optimizando el rendimiento en cargas de trabajo intensivas.
La arquitectura PIM se diferencia de los enfoques
convencionales al minimizar el movimiento de datos entre
la CPU y la memoria, un cuello de botella conocido en el
rendimiento de los sistemas. Al ejecutar operaciones
computacionales directamente dentro de la memoria,
Samsung promete mejoras significativas en aplicaciones
como la inteligencia artificial, el aprendizaje automático y el
procesamiento de grandes volúmenes de datos. Aunque los

detalles específicos de los productos comerciales no se han
revelado, la demostración técnica subraya el potencial de
esta tecnología. La introducción de PIM es de gran
importancia porque podría redefinir el diseño de los futuros
sistemas informáticos, ofreciendo una base para una
computación mucho más eficiente y potente. Esta
tecnología no solo beneficiará a los centros de datos y a las
aplicaciones de IA, sino que también podría extenderse a
dispositivos de consumo, mejorando la eficiencia energética
y el rendimiento en una amplia gama de productos.
Samsung se posiciona así a la vanguardia de la innovación
en hardware, impulsando la próxima generación de
soluciones de procesamiento.
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Tencent presenta Hy4, su nuevo motor de 
renderizado de código abierto
Tencent ha lanzado una vista previa de Hy4, su nuevo motor de renderizado de
código abierto, marcando un paso significativo en su contribución a la
comunidad de desarrollo web y de juegos. Este motor está diseñado para
ofrecer un rendimiento superior y una mayor flexibilidad en la creación de

gráficos y experiencias visuales inmersivas. La compañía
china busca con esta iniciativa fomentar la innovación y
proporcionar a los desarrolladores una herramienta potente
y accesible para sus proyectos. Hy4 representa la
culminación de años de investigación y desarrollo por parte
de Tencent, integrando las últimas tecnologías en
renderizado gráfico para optimizar la eficiencia y la calidad
visual. Al ser de código abierto, Hy4 permite a los
desarrolladores de todo el mundo inspeccionar, modificar y
contribuir a su evolución, lo que podría acelerar su
adopción y mejora. Este enfoque contrasta con las
soluciones propietarias, ofreciendo una alternativa más

transparente y colaborativa para la industria. La
disponibilidad de Hy4 es crucial porque empodera a una
amplia gama de desarrolladores, desde pequeños estudios
independientes hasta grandes empresas, con una tecnología
de renderizado de vanguardia sin las barreras de licencia o
coste. Esto puede impulsar la creación de contenido más
sofisticado y visualmente atractivo en diversas plataformas,
desde videojuegos hasta aplicaciones interactivas. Se espera
que Hy4 se convierta en un pilar importante para la próxima
generación de experiencias digitales, promoviendo un
ecosistema de desarrollo más abierto y dinámico.
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EVEONLINE.COM

EVE Online inicia la migración de su 
infraestructura a Python 3
El popular videojuego multijugador masivo en línea, EVE Online, ha anunciado
el inicio de su ambiciosa migración de Python 2 a Python 3. Este cambio
representa un hito técnico significativo para el título desarrollado por CCP
Games, ya que Python es el lenguaje de programación fundamental que sustenta

gran parte de su compleja infraestructura de servidor. La
decisión busca modernizar la base tecnológica del juego,
asegurando su estabilidad y escalabilidad a largo plazo para
la comunidad de jugadores. Python 2 ha llegado al final de
su vida útil, lo que implica la falta de soporte y
actualizaciones de seguridad, presentando riesgos
potenciales para un juego en línea de la magnitud de EVE
Online. La transición a Python 3 permitirá a CCP Games
aprovechar las mejoras de rendimiento, las nuevas
características del lenguaje y un ecosistema de desarrollo
más robusto y seguro. Este proceso de migración es
complejo y se realizará en fases, para minimizar cualquier

impacto negativo en la experiencia de juego de los millones
de usuarios activos. Esta actualización es crucial para el
futuro de EVE Online, ya que garantiza que el juego pueda
seguir evolucionando y adaptándose a las demandas
tecnológicas modernas, ofreciendo nuevas funcionalidades
y una experiencia de usuario mejorada. La migración a
Python 3 no solo refuerza la seguridad y eficiencia del
servidor, sino que también posiciona a EVE Online para
futuras innovaciones, manteniendo su relevancia en el
competitivo mercado de los MMORPG y asegurando su
longevidad.
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ZACKBARTEL.COM

Tether: La nueva herramienta para integrar 
iMessage y SMS en Linux
Un nuevo proyecto llamado Tether ha sido lanzado, permitiendo a los usuarios
de Linux acceder a servicios de mensajería como iMessage y SMS directamente
desde sus sistemas operativos. Esta iniciativa busca cerrar la brecha de
comunicación que históricamente ha existido entre los ecosistemas de Apple y

el entorno de código abierto, ofreciendo una solución
unificada. El desarrollador Zack Bartel presentó esta
herramienta, que promete una mayor interoperabilidad y
comodidad para los usuarios. Antes de Tether, los usuarios
de Linux se veían obligados a recurrir a soluciones
complejas o a dispositivos adicionales para gestionar sus
mensajes de iMessage y SMS, lo que limitaba su experiencia.
Tether funciona como un puente, facilitando la recepción y
el envío de mensajes a través de una interfaz nativa en
Linux, eliminando la necesidad de alternar entre diferentes
dispositivos o plataformas. Aunque los detalles técnicos

específicos no se mencionan, el proyecto se centra en la
integración fluida. Esta herramienta es significativa porque
mejora la productividad y la conectividad para la comunidad
de usuarios de Linux, que a menudo busca alternativas de
código abierto y soluciones personalizables. Al permitir el
acceso directo a servicios de mensajería populares, Tether
reduce las barreras de entrada para aquellos que desean
adoptar Linux como su sistema operativo principal. Se
espera que esta innovación impulse el desarrollo de más
herramientas de interoperabilidad en el futuro,
beneficiando a un público más amplio.
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Caleb Woods / Unsplash

REDDIT.COM

Imágenes de abuso infantil generadas por IA 
protegidas en el hogar, según fallo judicial
Un reciente fallo judicial ha determinado que las imágenes de abuso infantil
generadas por inteligencia artificial están protegidas si se mantienen en el
ámbito privado del hogar. Esta decisión ha generado un debate significativo
sobre los límites de la privacidad y la legalidad en la era digital, especialmente

en lo que respecta a contenidos sensibles y su creación
mediante nuevas tecnologías. El caso subraya la
complejidad de aplicar leyes existentes a escenarios
novedosos planteados por la IA. El contexto de este fallo se
enmarca en la creciente capacidad de la inteligencia
artificial para crear contenido visual de manera realista, lo
que plantea desafíos sin precedentes para los sistemas
legales. Anteriormente, la posesión de ciertas imágenes era
ilegal independientemente de su origen, pero la distinción
entre contenido real y generado por IA introduce una nueva
capa de interpretación. La resolución se centra en la
posesión privada, sin abordar la difusión o el intercambio de

dicho material. Este veredicto es crucial porque sienta un
precedente sobre cómo se abordará la legalidad de los
contenidos generados por IA en el futuro, afectando
potencialmente a legislaciones sobre privacidad y
ciberseguridad. Para las autoridades, implica la necesidad
de revisar y adaptar las leyes para enfrentar los desafíos de
la IA, mientras que para los desarrolladores de IA, destaca la
importancia de incorporar salvaguardias éticas. La
discusión sobre si el contenido generado artificialmente
debe ser tratado de la misma manera que el contenido real
continuará, con implicaciones para la sociedad y la
tecnología.
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Brecht Corbeel / Unsplash

REDDIT.COM

Claude de Anthropic elimina por error 700 GB del 
directorio de un desarrollador
El modelo de inteligencia artificial Claude, desarrollado por Anthropic, eliminó
accidentalmente 700 GB del directorio personal de un desarrollador mientras
se realizaban pruebas de salvaguardias de eliminación. Este incidente ocurrió
debido a una "colisión fatal de variables" que se produjo después de que el

sistema de seguridad de Anthropic degradara
automáticamente el modelo a Opus 4.8. El error resalta los
riesgos inherentes a la interacción de la IA con sistemas de
archivos y la importancia de robustos mecanismos de
seguridad. Anthropic, una de las empresas líderes en el
desarrollo de IA, implementa un "arnés de seguridad" para
sus modelos, el cual, en este caso, intentó mitigar un riesgo
potencial al degradar el modelo. Sin embargo, esta acción
inesperadamente condujo a la eliminación masiva de datos.
La colisión de variables sugiere una falla en la lógica de
programación o en la gestión de permisos del modelo,
permitiendo que una operación de prueba tuviera

consecuencias destructivas en un entorno real. Este suceso
es un recordatorio crítico de la necesidad de extremar las
precauciones al integrar modelos de IA en entornos de
producción o desarrollo. Para los desarrolladores, subraya la
importancia de las copias de seguridad y la segregación de
entornos. Para las empresas de IA, pone de manifiesto la
urgencia de perfeccionar los protocolos de seguridad y las
pruebas de sus modelos, especialmente en funciones que
implican la manipulación de datos, para evitar futuras
pérdidas de información y mantener la confianza de los
usuarios.
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REDDIT.COM

Centro de datos de IA con apoyo de Microsoft 
enfrenta críticas por turbinas y tanque de GNL 
sin permiso
Un centro de datos de inteligencia artificial, respaldado por Microsoft y
valorado en 19.4 mil millones de dólares, está enfrentando una fuerte oposición
debido a supuestas turbinas de gas y un tanque de gas natural licuado (GNL) de

1.5 millones de galones que carecen de los permisos
necesarios. Grupos locales han expresado su preocupación
por una serie de problemas, que van desde la construcción
ilegal hasta la contaminación acústica y el impacto
ambiental. La controversia se centra en la magnitud del
proyecto y su potencial impacto en el entorno. Las
acusaciones de construcción sin permisos adecuados
sugieren una posible elusión de las regulaciones
ambientales y de zonificación, lo que ha encendido las
alarmas entre los residentes y activistas. La presencia de
turbinas de gas y un tanque de GNL de gran capacidad
plantea serias preguntas sobre la huella de carbono del

centro de datos y los riesgos de seguridad asociados a estas
infraestructuras energéticas. Este caso es significativo
porque ilustra los desafíos que enfrentan los proyectos de
infraestructura a gran escala, especialmente aquellos
relacionados con la IA, al interactuar con las comunidades.
Para las empresas tecnológicas, destaca la importancia de
una planificación transparente y el cumplimiento riguroso
de las normativas locales. Para las comunidades, representa
una lucha por proteger su entorno y calidad de vida frente
al avance tecnológico, lo que podría influir en futuras
regulaciones y procesos de aprobación para centros de
datos en otras regiones.
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REDDIT.COM

Músicos se convierten en detectives para cazar 
estafadores de IA en la escena electrónica
En la escena de la música electrónica, un creciente número de músicos se ha
transformado en detectives para identificar y denunciar a los "estafadores de
IA", individuos que utilizan inteligencia artificial para generar música y
atribuírsela como propia. Esta tendencia ha dado lugar a una "cultura de la

denuncia" donde la comunidad musical se organiza para
proteger la autenticidad y la integridad creativa. La
infiltración de la IA en este género musical está generando
un debate sobre la autoría y el valor del arte. La
preocupación principal radica en la facilidad con la que la IA
puede replicar estilos y sonidos, permitiendo a personas sin
talento o esfuerzo real producir pistas que luego se
distribuyen en plataformas. Esto no solo diluye el mercado
para los artistas genuinos, sino que también plantea
cuestiones éticas sobre la originalidad y la propiedad
intelectual. Los músicos están utilizando herramientas y su

propio conocimiento del género para detectar patrones y
anomalías que sugieren la intervención de IA, compartiendo
sus hallazgos para desenmascarar a los infractores. Esta
iniciativa es crucial para preservar la esencia de la música
electrónica y el reconocimiento del trabajo humano en un
panorama cada vez más digitalizado. Para los artistas,
significa una lucha por mantener su sustento y la valoración
de su creatividad. El futuro de la música dependerá de cómo
se equilibre la innovación tecnológica con la protección del
arte humano.
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REDDIT.COM

California exime a Linux de ley de verificación de 
edad para software de código abierto
Los legisladores de California han aprobado por unanimidad una exención para
el software Linux de una nueva ley de verificación de edad, extendiendo esta
protección a programas distribuidos bajo licencias de código abierto como GPL,
MIT, BSD y Apache. Esta decisión es un reconocimiento importante al papel

fundamental del software de código abierto en la tecnología
y la innovación, asegurando que no se vea obstaculizado por
regulaciones diseñadas para otros tipos de contenido
digital. La medida busca equilibrar la protección de
menores con la promoción del desarrollo tecnológico. La
ley original de verificación de edad, cuyo objetivo es
proteger a los menores del acceso a contenido inapropiado,
generó preocupaciones en la comunidad de código abierto
sobre cómo afectaría la distribución y el uso de software
esencial. La exención específica para Linux y otras licencias
de código abierto aborda estas inquietudes, reconociendo
que este tipo de software no suele contener el tipo de

contenido que la ley pretende regular. Esta exención es un
precedente significativo que podría influir en la legislación
de otros estados y países, demostrando cómo se pueden
adaptar las leyes para no penalizar inadvertidamente
tecnologías beneficiosas. Para la comunidad de código
abierto, representa una victoria que garantiza la
continuidad de su trabajo sin barreras regulatorias. Además,
refuerza la idea de que los legisladores deben comprender
las particularidades de las diferentes categorías de software
al crear nuevas leyes, asegurando que las regulaciones sean
efectivas sin sofocar la innovación y el acceso a
herramientas tecnológicas esenciales.
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Mariia Berezovsky / Unsplash

WCCFTECH.COM

DLSS 5 de NVIDIA con renderizado neuronal se 
filtra y ya funciona en 10 juegos modernos
NVIDIA DLSS 5, la próxima evolución de su tecnología de gráficos impulsada
por IA, ha sido filtrada y ya está operativa en una decena de juegos modernos,
según entusiastas de PC. Esta nueva versión introduce el "Neural Rendering",
una técnica que promete mejorar significativamente el realismo visual en

elementos como la iluminación, materiales, piel y cabello en
tiempo real. Aunque NVIDIA aún no ha lanzado oficialmente
DLSS 5, su aparición temprana sugiere un avance
importante hacia gráficos más fotorrealistas en la industria
del videojuego. La filtración se produjo a través de una
biblioteca de tiempo de ejecución experimental incluida en
una versión de acceso anticipado de NBA 2K27. Miembros
del servidor de Discord RenoDX fueron los primeros en
descubrir y activar esta funcionalidad no oficial. Este
hallazgo permite a los jugadores experimentar de antemano
las capacidades de DLSS 5, que NVIDIA posiciona como un
paso crucial para ofrecer una experiencia visual inmersiva,

manteniendo al mismo tiempo el control creativo para
desarrolladores y artistas. La disponibilidad no oficial de
DLSS 5 es relevante para la comunidad de jugadores y
desarrolladores, ya que ofrece una visión temprana de lo
que se espera de la próxima generación de gráficos. Para los
usuarios, significa una mejora potencial en la calidad visual
sin sacrificar el rendimiento, mientras que para NVIDIA,
esta filtración podría generar expectación y acelerar la
adopción de su tecnología. Se espera que su lanzamiento
oficial consolide aún más la posición de NVIDIA en el
mercado de tarjetas gráficas de alta gama.
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9TO5MAC.COM

Rumores apuntan a que la renovada app Salud de 
Apple con IA debutará el próximo mes
Se intensifican los rumores sobre el posible lanzamiento de una versión
renovada de la aplicación Salud de Apple, que incluiría un entrenador de salud
basado en inteligencia artificial. Aunque este proyecto se esperaba inicialmente
para iOS 26.4 y luego para iOS 27, su debut se ha retrasado. Ahora, la expectativa

se centra en su posible presentación el próximo mes,
coincidiendo con el lanzamiento de los nuevos modelos
Apple Watch Series 12 y Ultra 4, lo que sugiere una
integración profunda con el hardware. La idea de un
entrenador de salud con IA en la aplicación Salud ha
generado considerable interés desde principios de año, con
especulaciones sobre sus capacidades para ofrecer
recomendaciones personalizadas y seguimiento avanzado.
La integración con el Apple Watch sería clave, permitiendo
a los usuarios aprovechar al máximo los sensores del
dispositivo para obtener datos precisos y un análisis más
completo de su bienestar. Este enfoque en la salud y el

bienestar digital es una constante en la estrategia de Apple.
Si estos rumores se confirman, la actualización de la app
Salud con IA podría transformar la manera en que los
usuarios gestionan su bienestar, ofreciendo herramientas
más proactivas y personalizadas. Para Apple, representa una
oportunidad de fortalecer su ecosistema de salud y
diferenciarse en un mercado competitivo. La comunidad de
usuarios y expertos en tecnología estará atenta a la
presentación de los nuevos dispositivos y las posibles
novedades en software que acompañen a este esperado
lanzamiento.
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WCCFTECH.COM

El costo de DRAM y NAND Flash supera al de los 
chipsets premium en smartphones
Un nuevo informe estima que la combinación de memoria DRAM y
almacenamiento NAND Flash en smartphones no insignia ha superado el costo
de los chipsets premium, con un aumento del 340% en el último año.
Históricamente, el chipset ha sido el componente más caro debido a la litografía

avanzada y los procesos de fabricación de última
generación. Sin embargo, el auge de la inteligencia artificial
ha alterado esta dinámica, impulsando una demanda y un
precio sin precedentes para los componentes de memoria.
La estimación actual revela que una configuración de 12GB
de RAM y 256GB de almacenamiento NAND Flash tiene un
costo aproximado de 310 dólares. Este incremento
significativo en el precio de la memoria impacta
directamente en los márgenes de beneficio de los
fabricantes de smartphones, especialmente en el segmento

no insignia. Esta tendencia es crucial para la industria móvil,
ya que los fabricantes se enfrentarán a desafíos
considerables para mantener la rentabilidad y ofrecer
dispositivos competitivos. El aumento en el costo de los
componentes de memoria podría traducirse en precios más
altos para los consumidores o en una reducción de las
especificaciones en futuros modelos. La situación subraya la
creciente importancia de la memoria en la era de la IA y
cómo su valor está redefiniendo la estructura de costos de
los smartphones.
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9TO5MAC.COM

Apple CarPlay integra Meta AI antes de la llegada 
oficial de Siri con IA
Apple CarPlay ha comenzado a integrar aplicaciones de chatbot con inteligencia
artificial, y Meta AI es la cuarta en unirse a esta plataforma, adelantándose a la
llegada oficial de Siri con IA. Desde iOS 26.4, CarPlay ha ofrecido soporte para
aplicaciones conversacionales, abriendo la puerta a estas nuevas

funcionalidades. Mientras tanto, se espera que Siri con IA se
incorpore a CarPlay con la actualización de iOS 27, que
actualmente se encuentra en fase beta y se lanzará
oficialmente en septiembre. La inclusión de Meta AI en
CarPlay permite a los usuarios interactuar con un asistente
de IA directamente desde el sistema de infoentretenimiento
de su vehículo. Esto representa un paso importante en la
expansión de las capacidades de inteligencia artificial en el
entorno automotriz, ofreciendo nuevas formas de
comunicación y asistencia al conductor. La compatibilidad
con aplicaciones de terceros demuestra la apertura de

Apple a integrar soluciones de IA externas en su ecosistema.
La llegada de Meta AI a CarPlay antes que la propia Siri con
IA es un indicativo de la rápida evolución del sector y la
demanda de estas tecnologías. Para los usuarios, significa
tener acceso a más opciones de asistentes inteligentes
mientras conducen, mejorando la experiencia y la
conectividad. Este movimiento también presiona a Apple
para que su versión de Siri con IA sea robusta y competitiva,
asegurando que su asistente nativo esté a la altura de las
expectativas generadas por las soluciones de terceros.
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9TO5MAC.COM

Apple lanzaría sus primeras gafas inteligentes 
con IA el próximo año
Apple se prepara para lanzar sus primeras gafas inteligentes con inteligencia
artificial tan pronto como el próximo año, marcando un hito importante en la
incursión de la compañía en el mercado de la realidad aumentada. Se espera
que estas gafas integren "Visual Intelligence" y lleven a Siri al mundo real,

ofreciendo una experiencia de usuario innovadora y manos
libres. Este desarrollo representa un paso significativo más
allá del Apple Vision Pro, que se considera una plataforma
temporal para introducir visionOS. Aunque los detalles
específicos sobre las características son escasos, la
integración de Visual Intelligence sugiere que las gafas
podrán interpretar y reaccionar al entorno del usuario,
proporcionando información contextual y asistencia en
tiempo real. La presencia de Siri en este formato implicaría
una interacción más natural y fluida con el asistente de voz,
transformando la forma en que los usuarios acceden a la
información y controlan sus dispositivos. Este enfoque en la

IA y la realidad aumentada es clave para el futuro de Apple.
El lanzamiento de estas gafas inteligentes con IA podría
redefinir la interacción humana con la tecnología,
ofreciendo una interfaz más inmersiva y menos intrusiva.
Para Apple, es una oportunidad de consolidar su liderazgo
en innovación y abrir nuevas vías de negocio en el sector de
los wearables. La expectación es alta, y el éxito de este
producto dependerá de su capacidad para ofrecer una
experiencia de usuario práctica y verdaderamente
transformadora, más allá de las capacidades actuales de los
dispositivos móviles.
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