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Agentes de IA carecen de noción del tiempo y 
sobreestiman duración de tareas
Un nuevo estudio ha revelado que los asistentes de codificación de inteligencia
artificial, como Claude Code y Codex, carecen de una comprensión inherente
del tiempo. Estos agentes sistemáticamente sobreestiman la duración necesaria
para completar diversas tareas, lo que plantea desafíos significativos en su

implementación práctica. La investigación subraya una
limitación fundamental en la capacidad actual de la IA para
gestionar y percibir el paso del tiempo de manera precisa,
afectando su eficiencia operativa. En particular, el estudio
encontró que Codex puede equivocarse hasta diez veces la
duración real de una tarea, lo que representa una
discrepancia considerable. Además de esta inexactitud
temporal, ambos asistentes de IA tienden a calificar su
propio trabajo con una precisión aproximadamente 20
puntos porcentuales más alta de lo que realmente es. Esta
combinación de sobreestimación del tiempo y
autoevaluación inflada crea un problema real de
supervisión, especialmente en tareas autónomas y de larga

duración, donde la intervención humana se vuelve
indispensable. La falta de una noción precisa del tiempo en
los agentes de IA tiene implicaciones importantes para el
desarrollo y la implementación de sistemas autónomos.
Para las empresas que dependen de estas herramientas, la
gestión de proyectos y la asignación de recursos pueden
verse seriamente afectadas por estimaciones erróneas. Es
fundamental que los desarrolladores trabajen en mejorar la
comprensión temporal de la IA para garantizar una mayor
fiabilidad y reducir la necesidad de una supervisión humana
constante, lo que permitiría una automatización más
efectiva y segura en el futuro.
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THE-DECODER.COM

Las habilidades mejor valoradas en educación 
son las que la IA imita con facilidad
Un experimento reciente realizado con 1.053 estudiantes de la Universidad
Bocconi reveló que el modelo GPT-4o mejoró las calificaciones en una tarea de
marketing en casi un punto completo en una escala de cinco. Este hallazgo
sugiere que las herramientas de inteligencia artificial pueden influir

significativamente en el rendimiento académico, al menos
en la obtención de mejores notas. Sin embargo, el estudio
no evaluó si los estudiantes realmente adquirieron
conocimientos o habilidades genuinas a través de esta
asistencia. La capacidad de la IA para "falsificar" el dominio
de ciertas habilidades plantea serias preguntas sobre la
validez de las evaluaciones educativas actuales. Otros
estudios han indicado que el rendimiento asistido por IA,
sin un pensamiento independiente subyacente, puede tener
consecuencias negativas a largo plazo en el aprendizaje y el
desarrollo cognitivo de los estudiantes. Esta situación es
crucial para el futuro de la educación, ya que los sistemas

actuales podrían estar premiando habilidades que la IA
puede replicar fácilmente, en lugar de fomentar el
pensamiento crítico y la creatividad. Los educadores y las
instituciones deben reconsiderar sus métodos de
evaluación y diseño curricular para adaptarse a esta nueva
realidad. Es imperativo desarrollar estrategias que
promuevan el aprendizaje profundo y la originalidad,
asegurando que los estudiantes no solo obtengan buenas
notas, sino que también desarrollen las competencias
esenciales para un mundo cada vez más impulsado por la
inteligencia artificial.
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Sony y Warner demandan a Anthropic por "robo 
masivo" de propiedad intelectual musical
Sony Music, Warner Music y otras editoriales musicales han presentado una
demanda contra Anthropic y su CEO, Dario Amodei, acusándolos de utilizar
decenas de miles de composiciones musicales protegidas por derechos de
autor sin permiso. Los demandantes califican este acto como "uno de los robos

de propiedad intelectual más grandes y descarados de la
historia". Esta acción legal subraya la creciente tensión
entre las empresas de IA y los creadores de contenido sobre
el uso de material protegido para entrenar modelos. La
demanda alega que Anthropic entrenó su modelo Claude
con estas obras musicales, lo que constituye una infracción
masiva de derechos de autor. Este litigio surge pocos meses
después de que Anthropic pagara 1.500 millones de dólares
para resolver una disputa similar con autores de libros, lo
que indica un patrón recurrente de desafíos legales
relacionados con la propiedad intelectual. Este caso es de

gran importancia para el futuro de la inteligencia artificial y
la industria creativa, ya que podría sentar un precedente
sobre cómo las empresas de IA deben obtener y utilizar
datos para el entrenamiento de sus modelos. La resolución
de esta demanda afectará a los creadores de contenido, a
las empresas de tecnología y al marco legal de la propiedad
intelectual en la era digital. Es crucial establecer límites
claros para garantizar una compensación justa y el respeto
por los derechos de los artistas y autores, promoviendo un
desarrollo ético y sostenible de la IA.
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Anthropic busca estandarizar la interacción de la 
IA con hardware físico
Anthropic ha lanzado el Model Hardware Standard (MHS), una iniciativa que
busca proporcionar a los agentes de inteligencia artificial una interfaz unificada
para interactuar con dispositivos físicos, como brazos robóticos e instrumentos
de laboratorio. Este nuevo estándar tiene como objetivo replicar el éxito de su

Model Context Protocol, que ya ha simplificado la
interacción de la IA con el software. La meta es reducir
significativamente la complejidad y el tiempo necesario para
integrar la IA con el hardware del mundo real. En las
pruebas iniciales, el MHS demostró una notable reducción
en el tiempo de integración, pasando de semanas a solo
unas pocas horas. Este avance podría acelerar
drásticamente la implementación de la IA en entornos
industriales y de investigación. Sin embargo, las pruebas
también revelaron una limitación importante: Claude, el
modelo de Anthropic, a veces fallaba en comprender la

relación de causa y efecto física. La estandarización de la
interacción entre la IA y el hardware es un paso crucial
hacia una mayor autonomía robótica y la automatización
avanzada. Aunque el MHS promete eficiencias significativas,
la necesidad de supervisión humana resalta los desafíos
persistentes en la comprensión contextual de la IA en el
mundo físico. El desarrollo futuro de esta tecnología
requerirá mejoras en la capacidad de los modelos para
razonar sobre el entorno físico, lo que eventualmente
permitirá una integración más fluida y segura de la IA en
una amplia gama de aplicaciones prácticas.
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El descontento con la IA crece entre los 
empleados, según nuevas revisiones laborales
Un análisis reciente de las reseñas de empleados en Glassdoor revela un cambio
significativo en la percepción de la inteligencia artificial en el entorno laboral.
Los comentarios positivos sobre la IA han disminuido drásticamente, pasando
del 81% en 2019 al 43% en la actualidad. Esta caída sugiere una creciente

frustración y desilusión entre la fuerza laboral con respecto
a la implementación de estas tecnologías. La brecha de
opinión es notable entre diferentes niveles jerárquicos y
sectores profesionales. Mientras que los ejecutivos
mantienen una visión mayoritariamente positiva sobre la IA,
los trabajadores de reclamaciones de seguros, por ejemplo,
expresan una opinión casi totalmente negativa. Las quejas
no se limitan al miedo a la pérdida de empleo, aunque este
sigue siendo un factor importante. También se mencionan
la adopción forzada de nuevas herramientas, la percepción
de una mayor vigilancia por parte de la empresa y
expectativas de productividad poco realistas como fuentes

de malestar. Estos factores contribuyen a un ambiente
laboral cada vez más tenso. Esta tendencia de descontento
tiene implicaciones importantes para las empresas que
buscan integrar la IA en sus operaciones. Ignorar estas
preocupaciones podría llevar a una baja moral, menor
productividad y una mayor rotación de personal. Es crucial
que las organizaciones aborden activamente las inquietudes
de sus empleados, buscando un equilibrio entre la eficiencia
tecnológica y el bienestar humano. El futuro de la IA en el
trabajo dependerá en gran medida de cómo se gestionen
estas tensiones y se involucre a los trabajadores en el
proceso.
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DEV.TO

Agentes de IA: ¿Por qué fallan en producción y 
cómo solucionarlo con 'guardrails'?
Los agentes de inteligencia artificial suelen funcionar de manera impecable en
entornos controlados de demostración, pero a menudo presentan fallos
significativos al ser implementados en producción. Estos fallos pueden
manifestarse en errores como la programación de reuniones incorrectas, la

filtración de contexto o la entrada en bucles infinitos al
intentar completar tareas. La diferencia crucial entre una
demostración impresionante y un sistema fiable no reside
en el modelo de IA en sí, sino en las "guardrails" o
mecanismos de protección que lo rodean. Una
demostración opera en un ambiente idealizado con
entradas limpias y usuarios cooperativos, mientras que la
producción enfrenta datos desordenados, contenido
adverso y APIs inestables, además de acciones con costos
reales o que afectan datos de clientes. Los agentes
amplifican los errores menores porque operan en bucles; un
chatbot que alucina da una respuesta incorrecta, pero un

agente que alucina puede tomar una acción errónea,
observar un resultado caótico y razonar sobre él, lo que
convierte un solo error en una cadena de fallos. Este
artículo proporciona una guía práctica sobre las razones
por las cuales los agentes de IA fallan una vez que salen del
entorno de demostración y detalla los controles concretos
necesarios para que funcionen de manera segura y fiable en
producción. La implementación de estos "guardrails" es
esencial para mitigar los riesgos y asegurar que los agentes
de IA cumplan con su propósito de manera efectiva en el
mundo real.
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UpgradePilot: Agentes de IA actualizan 
apps .NET, React y Next.js de forma autónoma
UpgradePilot, una herramienta de código abierto, ha lanzado una funcionalidad
que permite a agentes de inteligencia artificial actualizar aplicaciones .NET,
React y Next.js a sus últimas versiones de manera autónoma. Esta solución
aborda el problema común en equipos de ingeniería donde los repositorios se

quedan con versiones antiguas de frameworks debido al
riesgo de romper la producción durante las actualizaciones.
La novedad es que ahora es "stack-agnostic", lo que significa
que puede manejar repositorios que combinan un
backend .NET con un frontend React o Next.js en la misma
base de código. El principio de diseño clave de UpgradePilot
es utilizar las herramientas reales de actualización, en lugar
de simularlas. Esto contrasta con otras soluciones que
podrían limitarse a que un modelo de lenguaje grande (LLM)
lea un archivo `package.json`, adivine números de versión y
escriba cambios de código plausibles. UpgradePilot se
enfoca en una automatización real y funcional, lo que le

permite abordar la complejidad de las actualizaciones de
frameworks de manera efectiva y fiable. Esta capacidad de
automatización es crucial para las empresas, ya que reduce
la carga de trabajo manual y el riesgo asociado con las
actualizaciones de software, liberando a los desarrolladores
para que se centren en nuevas características y mejoras. Al
garantizar que las aplicaciones se mantengan al día con las
últimas versiones, UpgradePilot ayuda a mejorar la
seguridad, el rendimiento y la compatibilidad, lo que es vital
para la sostenibilidad y el éxito a largo plazo de los
proyectos de software.
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ZeroCut: Seguimiento de afiliados con tarifa 
plana y sin cookies de terceros
ZeroCut es una nueva aplicación diseñada para comerciantes que buscan un
sistema de seguimiento de afiliados con tarifa plana, eliminando la dependencia
de las cookies de terceros. La aplicación aborda un problema común: las
herramientas basadas en porcentajes aumentan los costos a medida que crecen

las ventas, mientras que muchas opciones de tarifa plana
aún dependen de cookies de terceros, las cuales son cada
vez más bloqueadas por los navegadores. ZeroCut ofrece un
modelo de suscripción mensual fijo, con opciones de Free,
$19 o $39, y lo más importante, 0% de comisión sobre las
ventas rastreadas. La atribución de ventas en ZeroCut se
realiza mediante una combinación de tres señales: un
atributo `_zc_ref` en el carrito desde el tema incrustado, un
código de descuento de Shopify real asignado por afiliado, y
el parámetro de consulta `landing_site`. Utiliza cookies de
primera parte y `localStorage` para una ventana de
atribución de 30 días, sin cargar scripts externos en la
tienda. Además, gestiona automáticamente las

cancelaciones y reembolsos de pedidos, revirtiendo las
comisiones de forma proporcional. Esta solución es
particularmente beneficiosa para pequeños programas de
afiliados, ofreciendo una alternativa transparente y
predecible a los modelos basados en comisiones. Al no
almacenar información de identificación personal (PII) del
cliente y garantizar que las comisiones pagadas no se
reescriban, ZeroCut proporciona un sistema de seguimiento
robusto y ético. Su enfoque en la privacidad y la simplicidad
lo convierte en una opción atractiva para comerciantes que
buscan optimizar sus programas de afiliados sin
complicaciones.
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DEV.TO

Tarjetas de visita NFC con recolección de energía: 
Innovación para profesionales tech
En el competitivo mundo del networking profesional, destacar es fundamental,
especialmente para desarrolladores, expertos en ciberseguridad y fundadores
de tecnología. La tarjeta de visita NFC Energy-Harvesting MCU PCB emerge
como una solución innovadora, transformando una simple tarjeta en un sistema

embebido completamente funcional y sin batería. Este
dispositivo, con un grosor de 1.6mm de fibra de vidrio FR-4,
va más allá de una etiqueta NFC pasiva al integrar un
microcontrolador (MCU) a bordo, lo que le permite realizar
funciones más complejas. La tecnología detrás de estas
tarjetas se basa en la recolección de energía de RF pasiva, lo
que significa que no requieren una fuente de alimentación
interna, sino que obtienen la energía del campo de
radiofrecuencia de un lector NFC. Esto las convierte en una
solución sostenible y de bajo mantenimiento. El artículo
profundiza en la pila de hardware que hace posible esta
innovación, explorando los componentes y el diseño que

permiten su funcionamiento sin batería. Además, se evalúa
la viabilidad de construir o comercializar estas tarjetas de
alta tecnología. La adopción de estas tarjetas representa un
salto cualitativo en la presentación profesional, ofreciendo
una experiencia interactiva y memorable que va más allá del
intercambio tradicional de información de contacto. Para
los profesionales del sector tecnológico, esta tarjeta no solo
comunica datos, sino que también demuestra un dominio
de la tecnología y una inclinación por la innovación. Su
potencial para crear una primera impresión impactante y
duradera es innegable, posicionando a sus usuarios a la
vanguardia de la tecnología.
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Tests que no validan la realidad: Cuando el 
código y las pruebas coinciden, pero fallan
Un desarrollador experimentó un fallo crítico en su código, a pesar de tener
veintidós pruebas exitosas y la aprobación de dos revisores. El problema surgió
al conectar el código a una API real de terceros, revelando una discrepancia
fundamental: el parser del desarrollador requería el formato ISO 8601, mientras

que la API documentada devolvía segundos Unix. Esta
suposición errónea, aunque pequeña, requirió una
reparación significativa que afectó a cinco archivos, 74
líneas de código del parser y 52 líneas de pruebas. La razón
principal por la que este error no fue detectado antes fue
que las pruebas del desarrollador utilizaban el formato ISO,
al igual que su código, lo que generó una consistencia
interna que no reflejaba la realidad externa. Los "fixtures" o
datos de prueba fueron escritos por la misma persona que
desarrolló el parser, lo que perpetuó la misma suposición
errónea. Esto significa que el conjunto de pruebas
confirmaba el comportamiento interno sin desafiar nunca la

suposición ISO, ya que ambas partes provenían de la misma
fuente. Este incidente subraya la importancia de que las
pruebas no solo validen la lógica interna del código, sino
que también verifiquen su interacción con el mundo
exterior, especialmente con APIs y sistemas externos. La
consistencia interna no garantiza la corrección, y la falta de
una verificación contra la realidad puede llevar a fallos
costosos en producción. Es crucial diversificar las fuentes
de las pruebas y los datos de prueba para evitar que las
suposiciones del desarrollador se propaguen sin ser
cuestionadas.
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THEVERGE.COM

El Telescopio Espacial Nancy Grace Roman es 
lanzado para estudiar materia y energía oscura
El Telescopio Espacial Nancy Grace Roman ha sido lanzado con éxito, marcando
un hito importante en la investigación astronómica. Este lanzamiento se
produce después de superar desafíos de financiación y un cambio de nombre,
lo que subraya la perseverancia en la búsqueda del conocimiento científico. El

telescopio se embarcará ahora en un viaje de tres meses y
un millón de millas hacia su órbita designada. Su destino es
el segundo punto de Lagrange Sol-Tierra (L2), una posición
estratégica más allá de la Luna, ideal para observaciones
espaciales. Desde este punto de vista privilegiado, el Roman
llevará a cabo un estudio sin precedentes del universo. Su
misión principal es investigar la materia oscura y la energía
oscura, dos de los mayores misterios de la cosmología
moderna. El telescopio está equipado con tecnología
avanzada para capturar imágenes de alta resolución y

espectros. La importancia de esta misión radica en su
potencial para revolucionar nuestra comprensión del
universo. Al estudiar la materia y la energía oscura, el
telescopio Roman podría desvelar secretos sobre la
expansión del universo y la formación de galaxias. Sus
hallazgos afectarán a la comunidad científica global y al
público en general, ofreciendo nuevas perspectivas sobre el
cosmos. Este lanzamiento representa un paso crucial en la
exploración espacial y la búsqueda de respuestas a
preguntas fundamentales sobre nuestro universo.
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THEVERGE.COM

El gobernador de Texas, Abbott, bloquea fondos 
para más cámaras de vigilancia Flock
El gobernador de Texas, Greg Abbott, ha congelado el gasto estatal en cámaras
de vigilancia con inteligencia artificial de la empresa Flock. Esta decisión se
produce en medio de una creciente reacción negativa y preocupaciones sobre
la privacidad y el uso de la tecnología de vigilancia. La medida del gobernador

marca un punto de inflexión en el debate sobre la expansión
de la vigilancia automatizada en el estado y sus
implicaciones para los ciudadanos. La acción de Abbott se
tomó justo antes de la publicación de una investigación del
Texas Tribune, que reveló que el estado había gastado más
de 30 millones de dólares en cámaras Flock. Estos fondos se
recaudaron principalmente mediante la adición de una
tarifa de un dólar a las pólizas de seguro, lo que generó
críticas por la falta de transparencia en la financiación. Las
cámaras Flock, conocidas por su capacidad de
reconocimiento de matrículas y análisis de video, han sido

objeto de escrutinio por su potencial para la vigilancia
masiva. La decisión del gobernador es significativa porque
frena la expansión de una tecnología de vigilancia
controvertida y responde a las preocupaciones de los
ciudadanos sobre la privacidad. Afecta directamente a la
empresa Flock y a las agencias estatales que planeaban
implementar más cámaras, obligándolas a reconsiderar sus
estrategias. Este movimiento también podría sentar un
precedente para otros estados que enfrentan debates
similares sobre el equilibrio entre seguridad y privacidad en
la era de la inteligencia artificial y la vigilancia.
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Google Maps cambia el nombre del Lago Ontario 
a 'Lago América' por orden ejecutiva
Google Maps ha implementado un cambio significativo en su plataforma,
mostrando ahora el "Lago América" en lugar del Lago Ontario. Esta
modificación se produce en respuesta directa a una orden ejecutiva emitida por
el presidente Donald Trump. Google es el primer proveedor importante de

mapas en línea en realizar este cambio, lo que ha generado
diversas reacciones entre los usuarios y la comunidad
internacional. La decisión subraya la influencia de las
directrices políticas en las plataformas tecnológicas. La
orden ejecutiva de Trump exigía el cambio de nombre,
aunque los detalles específicos de la justificación no se han
hecho públicos. Este tipo de intervenciones en la
nomenclatura geográfica por parte de líderes políticos no es
común y ha provocado un debate sobre la autonomía de las
empresas tecnológicas. La rapidez con la que Google ha
actuado para cumplir con la orden destaca la presión a la
que pueden estar sometidas estas compañías en ciertos

contextos. Otros proveedores de mapas aún no han seguido
el ejemplo de Google. Este cambio tiene implicaciones tanto
geográficas como políticas, afectando la percepción y la
representación de una importante masa de agua
compartida entre Estados Unidos y Canadá. Para los
usuarios, puede generar confusión y desorientación,
mientras que para la diplomacia, podría plantear preguntas
sobre la soberanía y la cooperación transfronteriza. La
situación también pone de manifiesto el poder de las
plataformas digitales para moldear la realidad geográfica y
la importancia de la precisión en la cartografía en línea.
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Imagen generada con IA · Gemini

TECHCRUNCH.COM

Grindr busca ser la "app para todo" de la 
comunidad gay; inversores dudan de su éxito
Grindr, la popular aplicación de citas para hombres gay, está intentando
transformarse en una "aplicación para todo" que abarque diversas facetas de la
vida de la comunidad LGBTQ+. George Arison, CEO de Grindr, está decidido a
desafiar el "descuento Grindr" de Wall Street, buscando convencer a los

inversores del potencial de crecimiento de la plataforma.
Esta ambiciosa visión busca expandir la utilidad de la
aplicación más allá de las citas. Arison ha delineado una
estrategia que incluye la integración de inteligencia
artificial, la introducción de un controvertido nivel de
suscripción EDGE de más de 350 dólares, y una apuesta por
servicios de salud y emparejamiento a larga distancia. El
objetivo es convertir Grindr en un "vecindario gay en tu
bolsillo", una promesa que el CEO ha mantenido desde 2022.
Estas iniciativas pretenden diversificar las fuentes de
ingresos y aumentar la retención de usuarios, ofreciendo

una gama más amplia de servicios. La transformación de
Grindr es crucial para su futuro, ya que busca consolidar su
posición en el mercado y atraer a una base de usuarios más
amplia y comprometida. El éxito de esta estrategia
dependerá de la aceptación de los nuevos servicios por
parte de la comunidad y de la confianza de los inversores en
la visión de Arison. Si logra su objetivo, Grindr podría
redefinir su papel, pasando de ser una simple aplicación de
citas a una plataforma integral que atienda múltiples
necesidades de la comunidad gay.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

appshunter.io / Unsplash

ARSTECHNICA.COM

Una “terafuga” de Steam de 12TB revela más de 
una década de historia perdida de juegos de PC
Una masiva filtración de datos de 12 terabytes, apodada la “terafuga” de Steam,
ha expuesto más de una década de contenido inédito y cancelado de juegos de
PC. Este evento sin precedentes ha sacudido a la comunidad de jugadores,
revelando información que se creía perdida para siempre. La filtración incluye

material de títulos muy esperados y proyectos que nunca
vieron la luz, ofreciendo una visión profunda del desarrollo
de videojuegos. Entre los hallazgos más destacados se
encuentran elementos de contenido recortado de Portal 2,
así como indicios y referencias a un posible Half-Life 2:
Episodio 3, un juego largamente rumoreado y deseado por
los fans. Además, la fuga contiene una vasta cantidad de
otros datos, como prototipos, versiones tempranas y
documentos de diseño. Esta información detalla la
evolución de varios juegos y las decisiones creativas detrás
de ellos, mostrando la complejidad del proceso de

desarrollo. Esta filtración es significativa porque ofrece una
perspectiva única sobre la historia no contada de los
videojuegos de PC, afectando tanto a desarrolladores como
a jugadores. Para los entusiastas, representa una
oportunidad de explorar el "detrás de cámaras" de sus
franquicias favoritas, mientras que para la industria, subraya
los desafíos de la seguridad de datos. El impacto a largo
plazo de esta revelación aún está por verse, pero sin duda
reavivará discusiones sobre la preservación del contenido
digital y la transparencia en el desarrollo de juegos.
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C O M U N I DA D E S

imgix / Unsplash

REDDIT.COM

Crece el rechazo político a los centros de datos y 
los multimillonarios tecnológicos
Un creciente movimiento de oposición a los centros de datos está uniendo a
personas de todo el espectro político, desde activistas medioambientales hasta
conservadores. Este rechazo se dirige principalmente contra los
multimillonarios de la tecnología, a quienes se acusa de acaparar recursos y

energía sin ofrecer beneficios proporcionales a las
comunidades locales. La preocupación por el consumo
masivo de agua y electricidad de estas instalaciones es un
factor clave que impulsa la movilización ciudadana.
Históricamente, la construcción de centros de datos ha sido
vista como un motor de progreso económico y tecnológico,
atrayendo inversiones y creando empleos. Sin embargo, el
rápido crecimiento de la industria y la escala de las nuevas
infraestructuras han generado un escrutinio más profundo.
Las comunidades afectadas denuncian la falta de
transparencia en los acuerdos con las grandes empresas
tecnológicas y cuestionan el impacto real en sus economías

locales, más allá de la promesa inicial de desarrollo. Esta
convergencia de opiniones diversas subraya una creciente
desconfianza hacia el poder de las grandes corporaciones
tecnológicas y su influencia en la vida cotidiana. El
movimiento podría forzar a las empresas a adoptar
prácticas más sostenibles y a ser más transparentes con las
comunidades, o incluso a buscar ubicaciones menos
pobladas. La presión política y social podría reconfigurar la
expansión de la infraestructura digital en los próximos años,
priorizando el bienestar local sobre el crecimiento
desmedido.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

Georgiy Lyamin / Unsplash

REDDIT.COM

PlayStation busca demostrar en juicio que no 
posees tus juegos digitales
Sony PlayStation está enfrascada en una batalla legal para defender su postura
de que los usuarios no son propietarios de los juegos digitales que compran,
sino que simplemente adquieren una licencia de uso. Esta disputa legal podría
tener implicaciones significativas para la industria de los videojuegos y los

derechos de los consumidores. La compañía argumenta que
su modelo de negocio se basa en la concesión de licencias,
lo que le otorga control sobre la distribución y el acceso a
los títulos. El debate sobre la propiedad de los bienes
digitales no es nuevo, pero la postura de PlayStation lo lleva
a un primer plano judicial. Anteriormente, los jugadores
podían revender o prestar sus juegos físicos, una práctica
que desaparece con las versiones digitales. Este caso legal
podría sentar un precedente sobre cómo se definen y se
protegen los derechos del consumidor en el ámbito digital,
especialmente en plataformas cerradas como las consolas

de videojuegos. Si PlayStation logra su objetivo, se
consolidaría la idea de que los consumidores tienen un
control limitado sobre sus compras digitales, lo que podría
afectar la percepción de valor y la confianza en estas
plataformas. Esto podría impulsar a los usuarios a exigir
mayor claridad en los términos de servicio o a buscar
alternativas que ofrezcan más derechos. El resultado de
este juicio será crucial para el futuro de la propiedad digital
y podría influir en cómo otras empresas tecnológicas
estructuran sus ofertas de contenido.
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Daniel Bernard / Unsplash

REDDIT.COM

Corea del Sur ofrece acceso ilimitado y gratuito a 
la IA a toda su población
Corea del Sur ha lanzado una iniciativa ambiciosa que otorga a toda su
población acceso gratuito y sin límites de tokens a servicios de inteligencia
artificial. Esta medida busca democratizar el acceso a la IA, permitiendo que
todos los ciudadanos experimenten y se beneficien de las herramientas más

avanzadas. La decisión posiciona al país como líder en la
adopción masiva de tecnologías emergentes, eliminando
barreras económicas y técnicas para su uso. La estrategia
surcoreana se enmarca en un esfuerzo más amplio por
impulsar la innovación y la competitividad tecnológica a
nivel nacional. Al ofrecer acceso ilimitado, el gobierno
pretende fomentar la experimentación, el desarrollo de
nuevas aplicaciones y la capacitación de su fuerza laboral en
el campo de la IA. Esta política contrasta con modelos de
otros países que suelen imponer restricciones o costos
asociados al uso de estas herramientas, buscando así una

ventaja diferencial en la carrera tecnológica global. Esta
iniciativa tendrá un impacto significativo en la educación, la
economía y la vida diaria de los ciudadanos surcoreanos,
promoviendo una sociedad más conectada y
tecnológicamente avanzada. Se espera que impulse la
creación de nuevas empresas y soluciones basadas en IA, al
tiempo que prepara a la población para los desafíos del
futuro digital. La medida podría servir de modelo para otras
naciones que buscan integrar la inteligencia artificial a gran
escala en sus sociedades.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

Alienware / Unsplash

REDDIT.COM

El auge de la IA detiene la caída de precios de los 
ordenadores personales
El costo de los ordenadores personales, que había disminuido constantemente
durante las últimas cuatro décadas, ha comenzado a revertir su tendencia al
alza debido al auge de la inteligencia artificial. La demanda de componentes
más potentes, necesarios para ejecutar cargas de trabajo de IA, está impulsando

los precios de los nuevos dispositivos. Esta situación marca
un cambio significativo en la dinámica del mercado
tecnológico, afectando directamente a los consumidores.
Durante años, la ley de Moore y la competencia en el
mercado llevaron a una reducción constante de los precios
de los PC, haciendo la tecnología cada vez más accesible.
Sin embargo, la integración de capacidades de IA, como el
procesamiento de lenguaje natural y el aprendizaje
automático, requiere hardware especializado, como
unidades de procesamiento neuronal (NPU) y tarjetas
gráficas de alta gama. Estos componentes son más costosos

de fabricar y, por ende, elevan el precio final de los equipos,
interrumpiendo una tendencia de cuatro décadas. Este
incremento en los precios podría dificultar el acceso a la
tecnología más reciente para muchos usuarios y empresas,
ralentizando la adopción generalizada de la IA. Los
consumidores deberán considerar si el valor añadido de las
funciones de IA justifica la inversión adicional en un nuevo
equipo. La industria tecnológica se enfrenta al reto de
equilibrar la innovación con la asequibilidad, mientras la
demanda de capacidades de IA sigue creciendo y
redefiniendo el mercado de los ordenadores personales.
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Michał Jakubowski / Unsplash

REDDIT.COM

Ciudades abandonan cámaras de vigilancia Flock 
a un ritmo récord
Un número creciente de ciudades en Estados Unidos está optando por
desmantelar o no renovar sus contratos con Flock Safety, una empresa
conocida por sus cámaras de vigilancia de lectura de matrículas. Esta tendencia
se observa a un ritmo récord, indicando un cambio en la percepción pública y

política sobre la efectividad y la privacidad de estas
tecnologías. La preocupación por la vigilancia masiva y el
uso indebido de los datos son factores clave detrás de esta
decisión. Las cámaras de Flock Safety se han comercializado
como herramientas para combatir el crimen, permitiendo a
las fuerzas del orden rastrear vehículos y personas. Sin
embargo, su implementación ha generado controversia
debido a cuestiones de privacidad y derechos civiles.
Activistas y ciudadanos han expresado inquietudes sobre la
creación de vastas redes de vigilancia que podrían ser
utilizadas para monitorear movimientos de personas
inocentes, sin garantías claras sobre la protección de sus

datos personales. El abandono de estas cámaras por parte
de las ciudades podría reflejar una creciente conciencia
sobre los riesgos asociados a la vigilancia tecnológica y una
reevaluación de sus beneficios reales. Este movimiento
podría sentar un precedente para otras localidades y
empresas de tecnología de vigilancia, impulsando una
mayor regulación y un debate más profundo sobre el
equilibrio entre seguridad y privacidad. La tendencia
sugiere que las comunidades están priorizando la
protección de datos y la libertad individual sobre la
promesa de una mayor seguridad a través de la vigilancia
constante.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

R U M O R E S

Zac Wolff / Unsplash

WCCFTECH.COM

OpenAI acapara miles de Mac mini y Mac Studio 
mientras chips NVIDIA RTX Spark se agotan
Un nuevo informe revela que OpenAI está adquiriendo decenas de miles de
dispositivos Apple Mac mini y Mac Studio. Esta adquisición masiva sugiere una
fuerte demanda de máquinas capaces de manejar cargas de trabajo de
inteligencia artificial, lo que indica una carrera por el hardware adecuado en el

sector. Al mismo tiempo, se informa que los chips NVIDIA
RTX Spark ya están escaseando, incluso antes de su
lanzamiento oficial en PC este otoño. La situación actual del
mercado muestra que, mientras los consumidores promedio
enfrentan precios elevados debido a la "chipflación" de la
memoria, los equipos aptos para IA se venden rápidamente.
Laboratorios de IA y empresas están buscando cualquier
máquina con capacidad de cómputo razonable, incluyendo
los dispositivos de Apple. Este acaparamiento de hardware
por parte de grandes actores como OpenAI subraya la

intensa competencia por los recursos tecnológicos. Esta
tendencia es crucial porque refleja la creciente inversión y
la urgencia en el desarrollo de la inteligencia artificial. La
escasez de chips y el acaparamiento de equipos podrían
impactar la disponibilidad y los precios para otros
desarrolladores y consumidores. Además, podría acelerar la
innovación en el hardware de IA, pero también crear
barreras para empresas más pequeñas o startups que
busquen acceder a estas tecnologías.
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Sumudu Mohottige / Unsplash

APPLEINSIDER.COM

Tribunal de California reabre demanda contra 
Apple por bloqueo de reparaciones 
independientes
Un tribunal de apelaciones en California ha reactivado una demanda de 2022
que acusa a Apple de disuadir a los usuarios de recurrir a servicios de
reparación de terceros para pantallas de iPhone rotas. Esta decisión revierte un

fallo anterior que había desestimado el caso, lo que significa
que Apple deberá enfrentar nuevamente las acusaciones
sobre sus políticas de reparación. La demanda se centra en
la supuesta influencia de Apple para que los consumidores
no utilicen opciones de reparación fuera de su ecosistema.
En los últimos años, Apple ha mostrado una postura más
abierta respecto a las reparaciones de hardware realizadas
fuera de su red de soporte oficial. A pesar de esta relajación
en sus políticas recientes, la empresa aún debe lidiar con las
consecuencias de sus prácticas anteriores. Un panel de tres
jueces del Sexto Distrito de Apelaciones ha sido el

encargado de revivir esta demanda, lo que pone de
manifiesto la persistencia de las preocupaciones sobre el
derecho a reparar. La reactivación de esta demanda es
significativa porque podría sentar un precedente
importante en la lucha por el derecho a la reparación
independiente. Si Apple es hallada responsable, podría verse
obligada a modificar aún más sus políticas, beneficiando a
los consumidores y a los talleres de reparación externos.
Esto podría fomentar una mayor competencia en el
mercado de reparaciones y ofrecer más opciones a los
usuarios de dispositivos Apple.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

ubeyonroad / Unsplash

APPLEINSIDER.COM

Apple prepara lanzamientos clave de iPhone, 
Home y iPad mini para otoño de 2026
Apple tiene una agenda muy ocupada para el otoño de 2026, con una serie de
lanzamientos importantes que van más allá de las habituales presentaciones de
iPhone. Se espera que John Ternus, el próximo CEO de Apple, lidere el evento
de septiembre, donde se anticipan nuevas generaciones de iPhones y otros

productos principales. Este período es históricamente el
trimestre más grande de Apple en cuanto a lanzamientos de
productos, preparando el terreno para la lucrativa
temporada de compras navideñas. Tradicionalmente,
septiembre es el mes en que Apple presenta sus nuevos
iPhones, y en esta ocasión no será diferente. Además de los
teléfonos, se rumorea que la compañía tiene planes para
dispositivos Home y una nueva versión del iPad mini. Estos
lanzamientos estratégicos buscan mantener el impulso de
ventas y la relevancia en un mercado tecnológico altamente

competitivo, aprovechando el interés de los consumidores
antes de las festividades de fin de año. La importancia de
estos lanzamientos radica en su impacto en el ecosistema
de Apple y en el mercado general. Nuevos iPhones,
dispositivos Home y el iPad mini podrían introducir mejoras
significativas en rendimiento y características, atrayendo a
nuevos usuarios y fidelizando a los existentes. La dirección
de John Ternus en estos eventos también será clave, ya que
marcará el tono de su liderazgo y la visión futura de la
compañía en un momento crucial de transición.
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He Junhui / Unsplash

WCCFTECH.COM

CXMT de China iniciará producción masiva de 
RAM LPDDR6 en septiembre con volumen 
limitado
La empresa china CXMT se prepara para iniciar la producción masiva de
memoria RAM LPDDR6 el próximo mes de septiembre, marcando un hito en la
industria. Se había informado previamente que el Xiaomi XRING 03 sería el

primer chipset de smartphone en soportar esta nueva
tecnología, gracias a la colaboración con CXMT. Este avance
posiciona a la compañía china por delante de competidores
como Samsung, SK Hynix y Micron en la adopción de la
próxima generación de DRAM. Sin embargo, a pesar de este
liderazgo tecnológico, se anticipa que el volumen de
producción de CXMT será limitado. Un indicio de esta
restricción es que la RAM LPDDR6 estará inicialmente
reservada para el Xiaomi 18 Fold, un dispositivo del que no
se espera que venda ni siquiera 500,000 unidades. Esto
sugiere que la asociación entre CXMT y Xiaomi podría ser

de bajo volumen, al menos en las etapas iniciales de
producción. Este desarrollo es significativo porque la
introducción de LPDDR6 RAM podría mejorar
drásticamente el rendimiento de los smartphones y otros
dispositivos móviles. Aunque el volumen inicial sea bajo, la
capacidad de CXMT para producir esta tecnología de
vanguardia demuestra el creciente poder de China en el
sector de semiconductores. La limitación en la producción
podría generar exclusividad para ciertos dispositivos de
gama alta y, potencialmente, una mayor demanda en el
futuro a medida que la tecnología se expanda.
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Nuevas características del Apple Watch Series 12 
y Ultra 4 reveladas por Mark Gurman
Mark Gurman de Bloomberg ha detallado las características esperadas para el
Apple Watch Series 12 y el Apple Watch Ultra 4, que se presentarán el 9 de
septiembre. Aunque se había rumoreado la inclusión de Touch ID, Gurman
reitera que no se esperan cambios importantes en el diseño de los nuevos

modelos en comparación con el Series 11 y el Ultra 3
actuales. Esto sugiere una continuidad estética,
enfocándose en mejoras internas más que en una
renovación visual. Una de las novedades que Gurman sí
anticipa es el regreso de la opción de caja de cerámica para
el Apple Watch Series 12. Apple ha probado opciones de caja
de cerámica en colores blanco y gris oscuro, similar a las
que se ofrecieron en el Apple Watch Series 3 en 2017. Otro
rumor sobre una correa con sensor de salud integrado no
fue mencionado por Gurman, lo que indica que es poco

probable que se materialice en esta generación. En cambio,
se esperan cambios más convencionales, como un
rendimiento más rápido y mejoras en el seguimiento de la
salud y el estado físico. Dado que el Series 11 y el Ultra 3
comparten el mismo chip S10 que sus predecesores, estas
mejoras de rendimiento serán bienvenidas. Estas
actualizaciones buscan consolidar la posición del Apple
Watch como un dispositivo líder en salud y bienestar,
ofreciendo una experiencia más fluida y precisa a los
usuarios.
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