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Nvidia adquiere Hugging Face por 12.900 
millones de dólares, consolidando su dominio en 
IA
Nvidia ha anunciado su intención de adquirir Hugging Face por
aproximadamente 12.900 millones de dólares, una operación que le asegura el
control de la plataforma central para modelos de IA de código abierto. Hugging

Face es utilizada por más de 18 millones de desarrolladores
y 200.000 empresas, lo que la convierte en un actor clave
en el ecosistema de la inteligencia artificial. El CEO de
Nvidia, Jensen Huang, ha prometido mantener la plataforma
abierta y neutral en cuanto a hardware. Esta adquisición
estratégica posiciona a Nvidia en una posición aún más
dominante dentro del sector de la IA, al obtener un canal de
distribución potente para su tecnología de computación.
Hugging Face es ampliamente reconocida como el "GitHub
de la IA", un centro vital donde se comparten y desarrollan
modelos y herramientas de inteligencia artificial. La
promesa de mantener la plataforma abierta es crucial para

la comunidad de código abierto, que depende de su
accesibilidad y neutralidad. La compra de Hugging Face por
parte de Nvidia tendrá un impacto significativo en el futuro
del desarrollo de la IA, especialmente en el ámbito de los
modelos de código abierto. Para los desarrolladores y
empresas, esto podría significar una mayor integración con
el hardware de Nvidia y un acceso más directo a sus
recursos computacionales. Sin embargo, también genera
preguntas sobre la independencia a largo plazo de la
plataforma y cómo esta adquisición influirá en la
competencia y la innovación en el mercado de la
inteligencia artificial.
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THE-DECODER.COM

Sam Altman de OpenAI alerta sobre la 
"insensatez insostenible" en la construcción de 
centros de datos de IA
Sam Altman, CEO de OpenAI, ha emitido una advertencia sobre lo que describe
como una "insensatez insostenible" en la expansión global de centros de datos
para inteligencia artificial. Altman señala que muchos proveedores de Neocloud

están anunciando capacidades masivas sin contar con los
clientes necesarios para respaldarlas. Esta situación podría
llevar a una sobrecapacidad en el mercado, generando
ineficiencias y riesgos financieros para las empresas
involucradas en esta carrera. El CEO de OpenAI también
admitió que la constante caída en los costos de
computación podría convertir los proyectos
multimillonarios actuales en malas inversiones en el futuro,
incluso para su propia compañía. Esta preocupación resalta
la volatilidad y la rápida evolución del sector de la IA, donde
las inversiones a gran escala deben ser cuidadosamente
planificadas. La dinámica actual del mercado, con una alta

demanda de infraestructura, podría estar generando una
burbuja si no se alinea con la demanda real y sostenible de
los usuarios. Las declaraciones de Altman son un llamado de
atención para la industria, sugiriendo la necesidad de una
estrategia más mesurada y realista en la inversión en
infraestructura de IA. Esta situación afecta a inversores,
proveedores de servicios en la nube y empresas que
dependen de estas capacidades, ya que una posible
corrección del mercado podría impactar a toda la cadena de
valor. Es crucial que las empresas evalúen cuidadosamente
sus planes de expansión y la viabilidad a largo plazo de sus
inversiones en un entorno tan cambiante.
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THE-DECODER.COM

Anthropic refuerza su infraestructura Claude 
con un acuerdo de 35.000 millones de dólares con 
Lambda
Anthropic, la compañía detrás del modelo de IA Claude, ha firmado un acuerdo
de computación en la nube por 35.000 millones de dólares con Lambda, un
proveedor respaldado por Nvidia. Este acuerdo masivo tiene como objetivo

potenciar la infraestructura necesaria para el desarrollo y la
operación de sus modelos de inteligencia artificial,
asegurando la capacidad computacional requerida para sus
ambiciosos proyectos. La inversión subraya la creciente
demanda de recursos informáticos de alto rendimiento en
el sector de la IA. Lambda, al ser un proveedor de servicios
en la nube con el respaldo de Nvidia, ofrece a Anthropic
acceso a hardware especializado y optimizado para cargas
de trabajo de inteligencia artificial. Esta colaboración es
fundamental para Anthropic, ya que le permite escalar sus
operaciones y mejorar la eficiencia de sus modelos Claude.
La magnitud del acuerdo refleja la intensa competencia y la
necesidad de una infraestructura robusta para mantenerse

a la vanguardia en el desarrollo de IA avanzada. Este
acuerdo estratégico no solo beneficia a Anthropic al
asegurar su capacidad computacional, sino que también
consolida la posición de Lambda como un actor clave en el
suministro de infraestructura para IA. Para el mercado de la
inteligencia artificial, esta inversión masiva indica la
dirección hacia una mayor dependencia de servicios en la
nube especializados y la importancia de las alianzas entre
desarrolladores de modelos y proveedores de hardware. El
movimiento de Anthropic es un claro indicador de la carrera
por la supremacía en la IA y la inversión necesaria para
lograrla.
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THE-DECODER.COM

Meta lanza Muse Spark 1.3, un modelo de IA 
competitivo con precios agresivos
Meta ha lanzado Muse Spark 1.3, su cuarto modelo en la serie en solo cinco
meses, acercándose a los modelos de IA de alto rendimiento de la competencia.
Según Artificial Analysis, este modelo muestra mejoras significativas en los
benchmarks agenticos, aunque aún se encuentra por detrás de modelos líderes

como Claude Fable 5.1. Sin embargo, el argumento más
fuerte de Muse Spark 1.3 es su precio, que lo posiciona
como una opción muy atractiva en el mercado. El modelo
Muse Spark 1.3 se destaca por su costo de 0,55 dólares por
tarea, lo que lo convierte en una alternativa más económica
que cualquier otro rival con puntuaciones comparables.
Esta estrategia de precios agresiva podría cambiar la
dinámica del mercado de modelos de IA, haciendo que la
tecnología avanzada sea más accesible para un público más
amplio de desarrolladores y empresas. La rápida sucesión
de lanzamientos de Meta también demuestra su

compromiso con la innovación continua en el campo de la
inteligencia artificial. La introducción de Muse Spark 1.3 con
un precio tan competitivo tiene implicaciones importantes
para la adopción de la IA y la competencia en el sector. Meta
busca no solo mejorar sus capacidades tecnológicas, sino
también democratizar el acceso a modelos potentes, lo que
podría acelerar la innovación en diversas aplicaciones. Este
movimiento podría presionar a otros proveedores a ajustar
sus propias estrategias de precios, beneficiando a los
usuarios finales y fomentando un ecosistema de IA más
dinámico y accesible.
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THE-DECODER.COM

OpenAI lanza GPT-6 Astra, su modelo más 
avanzado, marcando el inicio de la era AGI
OpenAI ha lanzado GPT-6 Astra, su modelo más capaz hasta la fecha, con el
presidente Greg Brockman declarando que marca el inicio de la "era AGI". Astra
supera los benchmarks en matemáticas, codificación y ciberseguridad, y es el
primer modelo que OpenAI clasifica como "crítico" bajo su marco de seguridad.

Durante las pruebas, el modelo descubrió de forma
independiente dos vulnerabilidades de día cero previamente
desconocidas, demostrando su avanzada capacidad. Este
nuevo modelo representa un salto significativo en la
inteligencia artificial, superando a sus predecesores en
diversas métricas de rendimiento. La capacidad de Astra
para identificar vulnerabilidades de seguridad por sí mismo
subraya su sofisticación y potencial impacto en el campo de
la ciberseguridad. La designación de "crítico" en el marco de
seguridad de OpenAI también indica un nivel de autonomía
y poder que requiere una supervisión y evaluación

rigurosas. La llegada de GPT-6 Astra y la declaración de la
"era AGI" por parte de OpenAI tienen profundas
implicaciones para la industria tecnológica y la sociedad en
general. Este avance podría acelerar el desarrollo de
aplicaciones de IA más complejas y autónomas, afectando
desde la investigación científica hasta la seguridad
informática. Sin embargo, también plantea desafíos
importantes en términos de ética, control y el futuro del
trabajo humano, abriendo un debate crucial sobre cómo
gestionar estas nuevas capacidades.
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THEREGISTER.COM

Empresa de búsqueda lanza navegador Linux 
para competir con gigantes tecnológicos en 
Europa
Una compañía de búsqueda conocida por plantar árboles ha lanzado un nuevo
navegador web diseñado específicamente para el sistema operativo Linux. Esta
iniciativa busca ofrecer una alternativa a las grandes empresas tecnológicas y

fortalecer la presencia de Linux en el mercado europeo,
donde su cuota de escritorio se ha duplicado
recientemente. El lanzamiento responde a la creciente
demanda de soluciones de software abiertas y soberanas en
la región. La decisión de lanzar este navegador en este
momento se debe al notable crecimiento de la cuota de
mercado de Linux en el escritorio de la Unión Europea, que
pasó del 2.85% en 2024 al 5.7% en 2025. Este aumento
significativo indica un interés creciente por parte de los
usuarios y las empresas en alternativas a los sistemas
operativos dominantes. La empresa espera capitalizar esta

tendencia ofreciendo una experiencia de navegación
optimizada y respetuosa con la privacidad. Este nuevo
navegador podría tener un impacto considerable en el
panorama tecnológico europeo, ofreciendo a los usuarios
de Linux una herramienta más robusta y adaptada a sus
necesidades. Al proporcionar una opción viable frente a los
navegadores de las grandes corporaciones, la compañía
contribuye a la diversificación del mercado y fomenta la
competencia. Esto podría impulsar aún más la adopción de
Linux y promover un ecosistema digital más abierto y
descentralizado en la región.
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Muse Spark 1.3: Análisis de la última versión del 
modelo LLM de Meta para desarrolladores
Se ha publicado una reseña sobre Muse Spark 1.3, la última versión del modelo
de lenguaje grande (LLM) de Meta diseñado para desarrolladores. El autor
comparte su experiencia inicial con Muse, la plataforma de Meta para LLM, y
detalla sus impresiones sobre el rendimiento y las capacidades de Spark 1.3. El

análisis se centra en aspectos clave como la "Skill Usage" y la
capacidad del modelo para seguir instrucciones complejas.
El autor destaca que Muse Spark 1.3 presenta algunas
deficiencias en el uso de habilidades, especialmente cuando
se trata de seguir instrucciones con `disable-model-
invocation`, donde a veces se niega a ejecutarlas. También
señala que el modelo se confunde más a menudo al seguir
instrucciones de habilidades en comparación con otros
modelos como Claude (Opus 5) y Cursor (Grok 4.6). Un
ejemplo específico menciona un flujo de trabajo de GitHub
a PR que funciona perfectamente en otros modelos, pero

requiere intervención manual en Spark 1.3. Este análisis es
crucial para los desarrolladores que consideran integrar
Muse Spark 1.3 en sus proyectos, ya que subraya la
importancia de evaluar las limitaciones del modelo en
escenarios de uso real. La necesidad de "empujar" el modelo
en ciertos pasos del flujo de trabajo podría afectar la
eficiencia y la autonomía esperada de una herramienta de
IA. Los hallazgos sugieren que, si bien el modelo tiene
potencial, aún requiere mejoras en la consistencia y la
fiabilidad de la ejecución de habilidades para alcanzar el
nivel de sus competidores.
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DEV.TO

Certificación de seguridad Linux: Qué implica 
realmente y sus limitaciones
Una certificación de seguridad para Linux es una declaración específica sobre
una configuración de software definida, ejecutándose en un hardware
nombrado y evaluada por un organismo reconocido. Es fundamental entender
que esta certificación no se aplica al kernel de Linux en su totalidad, ni confiere

un nivel de integridad inherente al elemento certificado. El
documento clave que rige cómo un componente como el
kernel se integra en un argumento ISO 26262 es ISO/PAS
8926:2024, publicado el 29 de enero de 2024. Este estándar
traslada la cuestión de la calidad del código hacia la
clasificación, complejidad y evidencia. Un ejemplo público
claro es el sistema operativo para vehículos de Red Hat,
certificado por exida bajo ISO 26262 Edición 2 (2018) como
un Elemento de Seguridad fuera de Contexto (SEooC) en
ASIL-B, con Renesas nombrando el R-Car S4 como la
primera plataforma certificada. Esto ilustra cómo las
certificaciones se vinculan a configuraciones específicas y

no a componentes genéricos. Para los ingenieros que
construyen software para vehículos en Linux, es crucial
comprender que una "certificación de plataforma" por sí
sola proporciona poca información útil. La certificación está
ligada a una combinación específica de software y
hardware, y no es una garantía general de seguridad para
cualquier uso de Linux. Esto implica que cada integración
debe ser cuidadosamente evaluada para asegurar que
cumple con los requisitos de seguridad específicos del
proyecto, evitando suposiciones erróneas sobre la
seguridad del sistema.
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DEV.TO

Extracción de imágenes PDF en Go: Latencia 
fiable bajo carga de juego
Para lograr una extracción fiable de activos de imagen de PDF bajo carga en
entornos de juego, los desarrolladores deben comprender conceptos clave
como la semántica de objetos frente a la renderización, los contratos de
fidelidad, los límites de admisión de bytes y píxeles, la concurrencia limitada, los

plazos, la idempotencia y la verificación separada de activos
y páginas aplanadas. Estos principios son fundamentales
para diseñar sistemas robustos que manejen eficientemente
los archivos PDF. Esta distinción es crucial en un backend
de juegos cuando un PDF enviado por un jugador alimenta
tanto un formulario rellenado y aplanado como un conjunto
de miniaturas de revisión. La salida del formulario requiere
consistencia visual, mientras que el flujo de trabajo de
activos necesita una latencia de cola estable bajo una ráfaga
de solicitudes. Es vital que una operación no herede
silenciosamente el perfil de recursos de la otra, evitando así

cuellos de botella y degradación del rendimiento en
momentos críticos. La recomendación operativa es
concreta: admitir el trabajo por bytes y píxeles estimados,
limitar la renderización concurrente por separado de la
extracción de objetos, almacenar salidas direccionadas por
contenido y hacer que cada etapa sea reiniciable. No se
debe prometer una finalización sincrónica solo porque un
PDF pequeño se procese rápidamente en una computadora
portátil. La unidad de trabajo es importante y debe
gestionarse de forma independiente para garantizar la
fiabilidad y el rendimiento bajo carga.
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DEV.TO

Herencia en JavaScript: Entendiendo los 
prototipos y su impacto en la programación
Muchas lenguajes como C# y Java se describen como orientadas a objetos,
permitiendo el paradigma de Programación Orientada a Objetos (POO). Sin
embargo, JavaScript, aunque utiliza objetos, se clasifica como un lenguaje
orientado a prototipos. Esta distinción es fundamental para comprender cómo

funciona la herencia en JavaScript y qué problemas
resuelve, así como la manera en que cambia el enfoque de la
programación para los desarrolladores. Tanto la orientación
a objetos como la orientación a prototipos abordan la
cuestión de cómo se implementa la herencia en un lenguaje,
y es precisamente en este punto donde las dos
aproximaciones difieren más. En lenguajes orientados a
objetos, las clases existen como moldes para crear objetos,
conteniendo propiedades y métodos que son heredados por
los objetos instanciados. Esto proporciona una estructura

clara y jerárquica para la herencia. Dado que en JavaScript
no existen clases "reales" en el sentido tradicional, la
herencia opera de una manera distinta, basada en
prototipos. Cada objeto en JavaScript tiene un prototipo, y
hereda propiedades y métodos de él. Esta mecánica de
herencia prototípica permite una gran flexibilidad, pero
también requiere una comprensión diferente de cómo se
construyen y se relacionan los objetos, impactando
directamente en el diseño y la implementación del código.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

T E C H

Chela B. / Unsplash

WIRED.COM

Empleados de Wikipedia forman su primer 
sindicato
Más de 200 empleados de Wikipedia han votado a favor de sindicalizarse,
marcando un hito significativo como la primera vez que los trabajadores de la
plataforma se organizan de esta manera. Los roles involucrados en esta
iniciativa abarcan desde ingenieros hasta personal de finanzas y

comunicaciones, lo que demuestra una amplia base de
apoyo dentro de la organización. Ahora, estos trabajadores
estarán representados por Communications Workers of
America (CWA), un sindicato con una larga trayectoria en la
defensa de los derechos laborales. Esta decisión refleja una
tendencia creciente en el sector tecnológico, donde los
empleados buscan una mayor voz en sus condiciones
laborales y salariales. La formación de un sindicato en
Wikipedia podría sentar un precedente para otras
organizaciones sin fines de lucro y plataformas digitales,
influyendo en cómo se abordan las relaciones laborales en
un entorno cada vez más digitalizado. La CWA jugará un

papel crucial en la negociación de futuros acuerdos y en la
representación de los intereses de sus nuevos miembros. La
sindicalización de los trabajadores de Wikipedia es un
evento importante que podría tener implicaciones a largo
plazo para la gobernanza y la cultura de la organización.
Podría llevar a mejoras en las condiciones laborales, salarios
y beneficios, así como a una mayor transparencia en la toma
de decisiones. Este movimiento subraya la importancia de la
representación laboral en todas las industrias, incluso en
aquellas que tradicionalmente se han resistido a la
sindicalización.
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TECHCRUNCH.COM

Tesla busca operadores para sus flotas de 
Cybercab
Tesla ha lanzado un formulario en su sitio web para sondear el interés de
individuos y empresas en adquirir y operar flotas de vehículos Cybercab. Esta
iniciativa sugiere que la compañía de Elon Musk no solo busca vender estos
vehículos autónomos, sino también establecer un ecosistema de servicios de

robotaxi gestionado por terceros. La medida se produce
poco después de un lanzamiento discreto del Cybercab,
indicando una estrategia de expansión gradual y
colaborativa en el mercado de la movilidad autónoma. El
formulario solicita información detallada a los interesados,
lo que podría incluir planes de negocio, capacidad operativa
y experiencia en gestión de flotas. Este enfoque permitiría a
Tesla escalar rápidamente su servicio de robotaxi sin la
necesidad de invertir masivamente en su propia
infraestructura de operación de flotas. La compañía ha
apostado fuertemente por la autonomía y la inteligencia

artificial, y esta estrategia de asociación podría ser clave
para la adopción masiva de sus vehículos sin conductor. La
búsqueda de operadores de flotas de Cybercab es un paso
crucial para Tesla, ya que podría acelerar la implementación
de su visión de un futuro con vehículos autónomos. Si tiene
éxito, este modelo podría transformar el transporte urbano
y la logística, creando nuevas oportunidades de negocio
para los operadores. El impacto de esta estrategia
dependerá de la respuesta del mercado y de la capacidad de
Tesla para garantizar la fiabilidad y seguridad de sus
Cybercabs en un entorno operativo diverso.
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WIRED.COM

Riñón de cerdo modificado genéticamente 
funciona nueve meses en paciente
Un riñón de cerdo modificado genéticamente ha continuado funcionando con
éxito en un paciente humano durante un récord de nueve meses, según
reportes recientes. Este logro representa un avance significativo en el campo de
los xenotrasplantes, ofreciendo una esperanza renovada para miles de pacientes

que esperan un trasplante de órgano. La durabilidad y
funcionalidad del órgano porcino demuestran el potencial
de la ingeniería genética para superar las barreras de
rechazo inmunológico entre especies. Los riñones de cerdo
utilizados en estos procedimientos son genéticamente
editados para reducir la probabilidad de rechazo por parte
del sistema inmunitario humano. Este tipo de investigación
busca proporcionar una solución a la escasez crítica de
órganos humanos disponibles para trasplante, una
problemática global que afecta a millones de personas. El
éxito prolongado de este trasplante abre la puerta a futuras
investigaciones y ensayos clínicos más amplios, acercando

la posibilidad de que los xenotrasplantes se conviertan en
una opción viable y segura. Este hito tiene implicaciones
profundas para la medicina, ya que podría ofrecer una línea
de vida a pacientes con enfermedades renales terminales
que actualmente se encuentran en largas listas de espera.
La capacidad de utilizar órganos de animales genéticamente
modificados podría revolucionar la forma en que se abordan
las insuficiencias orgánicas, salvando innumerables vidas.
Los próximos pasos incluirán la optimización de las técnicas
y la evaluación de la seguridad a largo plazo, con el objetivo
de llevar esta tecnología a la práctica clínica generalizada.
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Mariia Berezovsky / Unsplash

THEVERGE.COM

Nvidia lleva DLSS 5 a GPUs antiguas, pero limita 
el control de los jugadores
Nvidia ha anunciado oficialmente que su controvertida tecnología de
renderizado DLSS 5, impulsada por inteligencia artificial, llegará a tarjetas
gráficas más antiguas. Inicialmente, se esperaba que esta nueva versión se
lanzara exclusivamente con un único juego y solo para las últimas GPUs RTX 50

de Nvidia, con los desarrolladores manteniendo el control
total sobre la visión artística. Sin embargo, la compañía ha
decidido expandir su compatibilidad a modelos anteriores,
una noticia bienvenida para muchos usuarios. Esta decisión
de Nvidia llega después de que modders ya hubieran
logrado portar una versión filtrada de DLSS 5 para que
funcionara en una amplia variedad de hardware, incluso
permitiendo a los usuarios ajustar la configuración a su
gusto. Aunque Nvidia extiende la compatibilidad, la empresa
no otorgará a los jugadores un control completo sobre la
configuración de DLSS 5, lo que podría generar cierta

frustración entre la comunidad de entusiastas que buscan
mayor personalización y rendimiento. La implementación
de DLSS 5 en GPUs más antiguas es un paso importante
para democratizar el acceso a esta tecnología de mejora
gráfica, permitiendo a más jugadores experimentar mejoras
visuales y de rendimiento. Sin embargo, la limitación del
control del usuario podría ser un punto de fricción. Será
interesante ver cómo los desarrolladores y la comunidad
reaccionan a esta estrategia de Nvidia y si futuras
actualizaciones ofrecen mayor flexibilidad a los usuarios.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

Varun Palaniappan / Unsplash

WIRED.COM

Tesla lanza su Cybercab en un evento privado y 
sin gran fanfarria
Tesla presentó su esperado Cybercab en un evento exclusivo y de bajo perfil en
Austin, Texas, manteniendo a los entusiastas en línea en la oscuridad durante
horas. Este lanzamiento discreto contrasta fuertemente con las expectativas
generadas por Elon Musk, quien ha promocionado durante años la llegada

inminente de vehículos autónomos. La compañía ha
apostado el futuro de su negocio en la inteligencia artificial,
los vehículos autónomos y los robots humanoides, haciendo
de este un momento crucial. El Cybercab es un vehículo de
dos plazas sin volante ni pedales, un concepto radical que
representa un cambio significativo en la estrategia de Tesla.
La empresa también ha comenzado a solicitar información
de personas interesadas en adquirir y operar flotas de
Cybercabs, lo que sugiere un modelo de negocio centrado
en servicios de robotaxi. Este enfoque podría transformar la

forma en que Tesla opera y se posiciona en el mercado de la
movilidad autónoma. Este lanzamiento marca un punto de
inflexión para Tesla, ya que el éxito o fracaso del Cybercab
podría definir su trayectoria futura. La adopción de este
vehículo por parte de los consumidores y operadores de
flotas será clave para determinar si la visión de Musk de un
futuro autónomo se materializa. La discreción del evento
podría indicar una estrategia cautelosa antes de una
expansión más amplia.
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Markus Spiske / Unsplash

REDDIT.COM

Firma cibernética de Nueva Orleans bajo 
investigación por filtración masiva de datos
Una empresa de ciberseguridad con sede en Nueva Orleans, IDScan, está
siendo investigada por el FBI tras la aparición de identificaciones de
aproximadamente 150 millones de personas en la dark web. La filtración de
datos ha generado una gran preocupación entre los usuarios y las autoridades,

quienes buscan determinar el alcance total del incidente y
sus responsables. Este suceso subraya la creciente
vulnerabilidad de la información personal en línea y la
necesidad de reforzar las medidas de seguridad. IDScan es
una compañía especializada en soluciones de verificación
de identidad, lo que hace que esta brecha sea
particularmente alarmante debido a la naturaleza sensible
de los datos que maneja. Aunque los detalles específicos
sobre cómo ocurrió la filtración aún no han sido revelados,
la investigación del FBI se centrará en analizar los sistemas
de la empresa y rastrear el origen de la información
comprometida en la dark web. La magnitud de 150 millones

de identificaciones sugiere un incidente de gran
envergadura. Este incidente tiene implicaciones
significativas para millones de individuos, quienes ahora
enfrentan un mayor riesgo de robo de identidad y fraude. La
situación pone de manifiesto la importancia crítica de la
diligencia debida en la protección de datos por parte de las
empresas y la urgencia de que los usuarios tomen
precauciones adicionales. Se espera que la investigación
arroje luz sobre las fallas de seguridad y las posibles
acciones correctivas, así como sobre las responsabilidades
legales de IDScan.
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Javier Martínez / Unsplash

REDDIT.COM

Microsoft impone límites de tiempo en Xbox 
Cloud Gaming por aumento de costos
Microsoft ha anunciado cambios significativos en su servicio de Xbox Cloud
Gaming, introduciendo límites de horas mensuales para los suscriptores. Esta
decisión se produce en un contexto de costos operativos crecientes, lo que ha
llevado a la compañía a reevaluar la sostenibilidad de su modelo de negocio

actual. Los usuarios del servicio ahora deberán gestionar su
tiempo de juego en la nube de manera más consciente,
adaptándose a las nuevas restricciones impuestas por la
plataforma. Anteriormente, los suscriptores de Xbox Cloud
Gaming disfrutaban de acceso ilimitado al servicio, lo que
les permitía jugar sin restricciones de tiempo. Sin embargo,
el aumento en los gastos de infraestructura y
mantenimiento, así como la demanda creciente, han
obligado a Microsoft a tomar esta medida. La compañía
busca equilibrar la experiencia del usuario con la viabilidad
económica del servicio, asegurando que pueda seguir
ofreciendo juegos en la nube a largo plazo. Los detalles

específicos sobre la cantidad de horas permitidas aún no se
han hecho públicos. Estos límites de tiempo afectarán
directamente a la experiencia de los jugadores que
dependen de Xbox Cloud Gaming para acceder a sus títulos
favoritos. Es probable que algunos usuarios busquen
alternativas o ajusten sus hábitos de juego para cumplir con
las nuevas políticas. La medida de Microsoft podría sentar
un precedente en la industria del gaming en la nube,
llevando a otras plataformas a considerar modelos similares
en el futuro, a medida que los costos operativos continúen
siendo un desafío.
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Kace Lott / Unsplash

REDDIT.COM

Utah, primer estado de EE. UU. en exigir 
verificación de edad para usuarios de VPN
Utah se ha convertido en el primer estado de Estados Unidos en implementar
una legislación que exige la verificación de edad para los usuarios de Redes
Privadas Virtuales (VPN). Esta nueva ley busca regular el acceso a contenido en
línea, especialmente para menores, al requerir que los proveedores de VPN

implementen mecanismos para confirmar la edad de sus
usuarios. La medida ha generado un debate considerable
sobre la privacidad en internet y la libertad de acceso a la
información. La legislación de Utah se enmarca en un
esfuerzo más amplio por proteger a los niños de contenido
inapropiado en línea, una preocupación creciente entre
legisladores y padres. Sin embargo, la imposición de la
verificación de edad en los servicios de VPN plantea
desafíos técnicos y éticos significativos. Los proveedores de
VPN, cuya función principal es ofrecer anonimato y
seguridad, se enfrentan ahora a la disyuntiva de cumplir con

la ley o mantener sus principios de privacidad. Esta ley
podría tener un impacto considerable en la forma en que los
residentes de Utah acceden a internet, limitando el uso de
VPNs para aquellos que no deseen o no puedan verificar su
edad. Además, sienta un precedente para otros estados que
podrían considerar medidas similares, lo que podría llevar a
una fragmentación del acceso a internet a nivel nacional. La
batalla legal y tecnológica entre los legisladores y los
proveedores de VPN está lejos de terminar, y sus resultados
podrían redefinir el futuro de la privacidad en línea.
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Austin Distel / Unsplash

REDDIT.COM

Rescatan a escaladores del Monte Shasta tras 
usar chatbot de IA para planificar ruta
Un grupo de escaladores fue rescatado del Monte Shasta después de haber
utilizado un chatbot de inteligencia artificial para planificar su expedición. Los
alpinistas se encontraron en una situación de peligro, lo que requirió la
intervención de equipos de rescate para su evacuación segura. Este incidente

pone de manifiesto los riesgos potenciales de depender
exclusivamente de la IA para actividades que requieren un
conocimiento experto y una evaluación crítica de las
condiciones reales. Aunque los chatbots de IA pueden
ofrecer información útil y sugerencias, carecen de la
capacidad de evaluar factores complejos y cambiantes como
las condiciones meteorológicas en tiempo real, la
experiencia del escalador o los riesgos geográficos
específicos de una montaña. La planificación de rutas de
escalada exige un profundo conocimiento del terreno,
habilidades de navegación y la capacidad de tomar
decisiones informadas bajo presión, aspectos que la IA aún

no puede replicar completamente. No se han especificado
los detalles del chatbot utilizado ni las condiciones exactas
que llevaron al rescate. Este suceso sirve como una
advertencia importante para quienes buscan utilizar la
inteligencia artificial en contextos de alto riesgo. Si bien la
IA puede ser una herramienta valiosa, no debe reemplazar el
juicio humano ni la experiencia profesional, especialmente
en actividades al aire libre donde la seguridad es primordial.
Es crucial que los usuarios comprendan las limitaciones de
la tecnología y la combinen con fuentes de información
fiables y el asesoramiento de expertos para evitar
situaciones peligrosas en el futuro.
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Zulfugar Karimov / Unsplash

REDDIT.COM

La IA reduce hasta un 9% las ofertas de empleo 
para principiantes: el despido invisible
Un estudio reciente revela que la inteligencia artificial ha provocado una
reducción de hasta el 9% en las ofertas de empleo para puestos de nivel inicial,
un fenómeno que algunos denominan el "despido invisible". Esta disminución
sugiere que las empresas están utilizando herramientas de IA para automatizar

tareas que tradicionalmente eran realizadas por
trabajadores principiantes, afectando la entrada de nuevos
talentos al mercado laboral. La automatización está
redefiniendo las necesidades de personal en diversas
industrias. La IA está demostrando ser capaz de asumir
funciones que antes requerían mano de obra humana,
especialmente en áreas como el análisis de datos, la
atención al cliente y la gestión administrativa. Esto permite
a las empresas optimizar sus operaciones y reducir costos,
pero a expensas de las oportunidades para aquellos que
buscan iniciar sus carreras. Aunque el estudio no especifica
los sectores más afectados, es probable que las industrias

con alta dependencia de tareas repetitivas sean las más
impactadas por esta tendencia. Esta situación plantea un
desafío significativo para los recién graduados y aquellos
que buscan ingresar al mercado laboral, ya que encontrar
un primer empleo se vuelve más competitivo. Es
fundamental que los sistemas educativos y los programas de
capacitación se adapten a esta nueva realidad, preparando a
los futuros profesionales con habilidades que
complementen la IA, en lugar de competir directamente con
ella. La evolución del mercado laboral exige una
reevaluación de las competencias necesarias para el éxito
profesional en la era de la inteligencia artificial.
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appshunter.io / Unsplash

MACRUMORS.COM

iPhone 18 Pro: Apple presentará su nueva 
generación con diseño familiar y mejoras clave
Apple se prepara para desvelar sus nuevos modelos iPhone 18 Pro y iPhone 18
Pro Max en su evento anual de otoño, programado para el miércoles 9 de
septiembre. Este lanzamiento también incluirá la presentación del primer
iPhone plegable de la compañía, generando gran expectación entre los

entusiastas de la tecnología. El evento, que lleva el lema
"Sorpresa y brillo", promete revelar las innovaciones que
Apple ha estado preparando para sus dispositivos insignia.
Se espera que los modelos iPhone 18 Pro mantengan el
diseño general de la serie iPhone 17 Pro, pero con mejoras
sutiles como una carcasa trasera más uniforme. El iPhone 18
Pro Max podría incorporar una batería de mayor capacidad,
entre 5.100 y 5.200 mAh, lo que resultaría en un dispositivo
ligeramente más grueso y pesado. Además, se rumorea que
Apple reducirá el tamaño de la Dynamic Island, integrando

algunos componentes de Face ID debajo de la pantalla para
optimizar el espacio. Estas novedades apuntan a una
evolución cuidadosa de la línea iPhone, buscando mejorar la
experiencia del usuario sin alterar drásticamente la estética.
La reducción de la Dynamic Island y el aumento de la
batería son cambios significativos que podrían influir en la
decisión de compra de muchos usuarios. El evento de Apple
será crucial para confirmar estos rumores y mostrar el
futuro de sus dispositivos móviles.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

alephramos.com  ·  Edición N.° 247  ·  2026-09-04  ·  página 11 de 13

https://www.reddit.com/r/technology/comments/1w67a5c/ai_cut_entrylevel_job_posts_up_to_9_welcome_to/
https://www.reddit.com/r/technology/comments/1w67a5c/ai_cut_entrylevel_job_posts_up_to_9_welcome_to/
https://www.reddit.com/r/technology/comments/1w67a5c/ai_cut_entrylevel_job_posts_up_to_9_welcome_to/
https://www.macrumors.com/2026/09/03/iphone-18-pro-heres-what-we-know/
https://www.macrumors.com/2026/09/03/iphone-18-pro-heres-what-we-know/
https://www.macrumors.com/2026/09/03/iphone-18-pro-heres-what-we-know/


Jake Charles / Unsplash

APPLEINSIDER.COM

HomePod podría ofrecer sonido envolvente con 
hasta cuatro altavoces conectados
Un nuevo descubrimiento en el código de audioOS 27, el sistema operativo de
los HomePod de Apple, sugiere la próxima implementación de una
configuración de sonido envolvente con cuatro altavoces. Este hallazgo incluye
referencias a un sistema de cuatro altavoces, nuevas calibraciones de audio y un

"Modo Fiesta". La información proviene de la beta 8 de
audioOS 27, disponible para el HomePod de segunda
generación, y fue compartida por un usuario en los foros de
MacRumors. Desde el lanzamiento del HomePod original en
2017, los usuarios han solicitado un sistema de sonido más
robusto que vaya más allá de los pares estéreo. Aunque las
configuraciones estéreo ofrecen una calidad de audio
notable, carecen de las capacidades inmersivas de un
sistema de sonido envolvente completo. Este avance
permitiría a los propietarios de HomePod crear una
experiencia de audio más rica y dinámica en sus hogares,

elevando el estándar de los altavoces inteligentes de Apple.
La posibilidad de conectar cuatro HomePod para un sonido
envolvente representa una mejora significativa para el
ecosistema de audio de Apple. Esto no solo satisfaría una
demanda de larga data de los usuarios, sino que también
posicionaría al HomePod como una opción más competitiva
frente a otros sistemas de cine en casa. Este desarrollo
podría transformar la forma en que los usuarios
experimentan música y contenido multimedia en sus
hogares.
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Victor Carvalho / Unsplash

APPLEINSIDER.COM

BASF demanda a Apple por infracción de patente 
en tecnología Face ID
La gigante química alemana BASF ha presentado una demanda contra Apple,
alegando la violación de patentes relacionadas con la tecnología de
autenticación facial utilizada en Face ID. Esta acción legal llega casi una década
después del debut de Face ID en el iPhone X, un sistema que ha sido

implementado en numerosas versiones del iPad y en casi
todos los modelos de iPhone posteriores. La demanda,
reportada por Reuters, marca un nuevo desafío legal para
Apple en el ámbito de la propiedad intelectual. Face ID se ha
convertido en una característica distintiva de los
dispositivos de Apple, ofreciendo una forma segura y
conveniente de desbloquear el teléfono y autorizar pagos.
La tecnología se basa en un sofisticado sistema de cámaras
y sensores que mapean el rostro del usuario en 3D. Aunque
BASF ha esperado un tiempo considerable para iniciar este
litigio, la empresa alemana sostiene que Apple ha infringido

sus patentes sobre la tecnología de autenticación facial, lo
que podría tener implicaciones significativas para ambas
compañías. Este tipo de demandas por infracción de
patentes son comunes en la industria tecnológica, pero el
hecho de que una empresa química como BASF esté
involucrada con una tecnología de reconocimiento facial es
notable. El resultado de este caso podría afectar la forma en
que Apple utiliza y desarrolla Face ID en el futuro, así como
establecer precedentes importantes sobre la propiedad
intelectual en tecnologías biométricas. La situación subraya
la complejidad del panorama de patentes en el sector tech.
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appshunter.io / Unsplash

WCCFTECH.COM

iPhone 18 Pro podría subir de precio un 10-20% 
por el aumento del costo de la DRAM
Apple podría enfrentar críticas significativas debido a un posible aumento del 10
al 20 por ciento en el precio del iPhone 18 Pro, según estimaciones recientes.
Este incremento se atribuye principalmente al aumento drástico en los costos
de la memoria DRAM, un componente esencial para los dispositivos. La

compañía de Cupertino, cuya mayor parte de los ingresos
depende de las ventas de iPhone, se encuentra ante uno de
sus mayores desafíos para mantener la rentabilidad y la
satisfacción del cliente. Un informe de la firma de
investigación de mercado TrendForce sugiere que Apple
está pagando un 400 por ciento más por los costos de
DRAM para el iPhone 18 Pro en el tercer trimestre de 2026.
Este incremento masivo en los gastos de componentes
ejerce una presión considerable sobre los márgenes de
beneficio de Apple. La escasez de DRAM ha sido un factor
recurrente en la industria tecnológica, afectando a diversos

fabricantes y productos, y ahora impacta directamente en la
estrategia de precios del gigante de la manzana. El posible
aumento de precio podría generar descontento entre los
clientes leales de Apple, quienes ya están acostumbrados a
precios premium. Sin embargo, la magnitud del incremento
en los costos de DRAM podría justificar la decisión de la
empresa para mantener su rentabilidad. Este escenario
pone de manifiesto la vulnerabilidad de las empresas
tecnológicas a las fluctuaciones del mercado de
componentes y cómo estas pueden repercutir en el
consumidor final.
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Zeiss advierte que sanciones a China podrían 
acelerar su avance en tecnología de chips
Frank Rohmund, CEO del negocio de semiconductores del fabricante alemán de
lentes Zeiss, ha declarado que China podría estar hasta 15 años por detrás de la
tecnología occidental de chips EUV. Sin embargo, advierte que las restricciones
y sanciones impuestas al país asiático podrían, paradójicamente, acelerar su

ritmo de innovación en este sector. Rohmund realizó estas
declaraciones a Bloomberg durante la conferencia
SEMICON en Taiwán, destacando la complejidad de la
situación geopolítica y tecnológica. El ejecutivo añadió que
los avances de China en litografía de ultravioleta profundo
(DUV) deben evaluarse bajo diversos parámetros antes de
compararlos con la tecnología no china. Las noticias sobre
el desarrollo de litografía china son intensamente
escrutadas debido a las restricciones occidentales, lo que
subraya la importancia estratégica de esta tecnología. La
capacidad de China para desarrollar sus propias soluciones

de fabricación de chips es un tema de gran interés global,
dadas las implicaciones para la cadena de suministro y la
seguridad tecnológica. La advertencia de Rohmund sugiere
que las políticas de contención tecnológica podrían tener
un efecto contraproducente, impulsando a China a invertir
aún más en investigación y desarrollo para lograr la
autosuficiencia. Esto podría llevar a una eventual reducción
de la brecha tecnológica más rápido de lo esperado,
afectando el equilibrio de poder en la industria global de
semiconductores. La situación resalta la dinámica compleja
entre la geopolítica y el progreso tecnológico.
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