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FLUX 3 Image Klein: el nuevo modelo de IA de 
Black Forest Labs que genera imágenes 4K en 
GPUs de consumo
Black Forest Labs ha presentado FLUX 3 Image Klein, un modelo de inteligencia
artificial de código abierto diseñado para la generación de imágenes. Este
modelo cuenta con 5.6 mil millones de parámetros y es notable por su capacidad

para generar imágenes en resolución 4K de forma nativa.
Además, permite la edición precisa a nivel de píxel y la
generación de imágenes utilizando hasta diez referencias.
Una de las características más destacadas de FLUX 3 Image
Klein es su eficiencia, ya que requiere un 38% menos de
parámetros que su predecesor. A pesar de esta reducción, el
modelo supera a sus competidores propietarios en pruebas
internas, según Black Forest Labs. Lo más impresionante es
que puede ejecutarse en tarjetas gráficas de consumo con
tan solo 8 GB de VRAM, lo que lo hace accesible para un

público más amplio. Este lanzamiento es crucial porque
acerca la generación de imágenes de alta calidad a
creadores y desarrolladores que no disponen de hardware
de gama alta. Al ser de código abierto y compatible con
GPUs de consumo, FLUX 3 Image Klein fomenta la
experimentación y la innovación. Su rendimiento superior y
bajos requisitos de hardware podrían acelerar la adopción
de herramientas de IA avanzadas en diversos campos
creativos y profesionales, democratizando el acceso a la
tecnología de generación de imágenes.
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Google busca que Gemini 4 Argon sea el único 
modelo de IA para controlar robots
Google está posicionando su modelo Gemini 4 Argon como la solución
definitiva para el control de robots, aspirando a que sea el único modelo de IA
que necesiten. Este sistema avanzado no solo controla robots, sino que también
es capaz de generar simulaciones a partir de fotografías o bocetos. Además,

puede evaluar videos de entrenamiento, lo que sugiere una
capacidad integral para el desarrollo y la mejora de sistemas
robóticos. En el benchmark ERQA de Google, Gemini 4
Argon ha obtenido una impresionante puntuación del 87%,
lo que demuestra su alta eficacia en las tareas para las que
ha sido diseñado. Sin embargo, los ejemplos de prompts
publicados indican que las demostraciones actuales aún
requieren una considerable guía humana. Esto sugiere que,
aunque el modelo es potente, la interacción y la
configuración inicial todavía dependen en gran medida de la

intervención de expertos. La ambición de Google de
unificar el control robótico bajo un solo modelo de IA
podría simplificar drásticamente el desarrollo y la
implementación de robots. Si bien la necesidad actual de
guía humana es un factor a considerar, el potencial de
Gemini 4 Argon para automatizar simulaciones y
evaluaciones es enorme. Esto podría acelerar la
investigación y el desarrollo en robótica, abriendo nuevas
posibilidades para la automatización en diversas industrias
y mejorando la eficiencia operativa.
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Nvidia lanza Nemotron 3.5 Super VL, un modelo 
abierto para agentes de IA empresariales
Nvidia ha lanzado Nemotron 3.5 Super VL, un modelo multimodal de código
abierto diseñado específicamente para agentes de IA empresariales, con 120 mil
millones de parámetros. Este modelo está construido para operar de manera
ininterrumpida, lo que lo hace ideal para aplicaciones críticas en entornos

corporativos. Además, Nvidia ha introducido dos modelos
compactos, Bolt, que permiten llevar las capacidades de los
agentes a máquinas locales. Decenas de organizaciones ya
están trabajando en la optimización de Super VL para sus
necesidades específicas, lo que subraya el interés y la
aplicabilidad de esta tecnología en el sector empresarial. Sin
embargo, para aprovechar al máximo el potencial de
Nemotron 3.5 Super VL, es necesario adquirir hardware de
Nvidia. Esto implica una inversión adicional para las
empresas que deseen integrar completamente este modelo

en sus infraestructuras. La introducción de Nemotron 3.5
Super VL representa un paso importante para Nvidia en el
mercado de la IA empresarial, ofreciendo una solución
robusta y de código abierto. Aunque la dependencia del
hardware de Nvidia podría ser una barrera para algunos, el
modelo promete mejorar la eficiencia y la automatización
en las empresas. La capacidad de ejecutar agentes de IA de
forma continua y la flexibilidad de los modelos Bolt podrían
transformar la manera en que las organizaciones gestionan
sus operaciones y toman decisiones estratégicas.
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GPT-6-Astra resuelve problemas de física 
complejos con alta precisión y bajo costo
GPT-6-Astra ha demostrado una capacidad excepcional al resolver 49 de 50
cálculos de física teórica inéditos en el benchmark TheoPhysEval. La precisión
del modelo es comparable a la de los especialistas líderes en el campo, lo que
subraya su avanzado nivel de comprensión y resolución de problemas

complejos. En algunos casos, el agente incluso identificó
errores en las soluciones de referencia proporcionadas por
los propios expertos. Los investigadores señalan que, a
pesar de estos logros, la física aún no ha experimentado un
avance tan disruptivo como los observados en matemáticas,
atribuyendo esto a la falta de "gusto" o intuición en los
agentes de IA. No obstante, creen que la investigación
autónoma de IA de alto nivel podría llegar pronto. Ya se
están anticipando consecuencias significativas para la
formación de jóvenes físicos y para la igualdad de
oportunidades dentro de la disciplina, dado el impacto de

estas herramientas. Este avance es crucial porque muestra
el potencial de la IA para acelerar la investigación científica,
reduciendo drásticamente el tiempo y el costo asociados a
la resolución de problemas complejos. La capacidad de
GPT-6-Astra para igualar y, en ocasiones, superar a
expertos humanos, podría transformar la forma en que se
abordan los desafíos en física. Además, plantea preguntas
importantes sobre el futuro de la educación y la práctica
profesional en campos científicos, impulsando una
reevaluación de las metodologías actuales.
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Meta lanza Muse Spark Open, un potente modelo 
de IA de código abierto optimizado para Macs
Meta ha lanzado Muse Spark Open, un nuevo modelo de inteligencia artificial
de código abierto con 816 mil millones de parámetros. Este modelo es capaz de
procesar texto, imágenes, video y audio, manejando hasta un millón de tokens
de contexto. Su rendimiento es comparable al de los modelos de IA chinos de

código abierto más avanzados en diversas pruebas de
referencia. Muse Spark Open está especialmente
optimizado para funcionar de manera local en los chips M5
Ultra de Apple, lo que representa una colaboración
estratégica entre Meta y Apple. Esta optimización permite a
los usuarios de dispositivos Apple ejecutar el modelo
directamente en sus equipos, sin depender de la nube. La
capacidad de procesamiento multimodal lo posiciona como
una alternativa competitiva frente a modelos como Qwen,
GLM y Kimi en el ámbito de la IA de código abierto. Esta

iniciativa de Meta es significativa porque democratiza el
acceso a capacidades avanzadas de IA, permitiendo a
desarrolladores y usuarios experimentar con un modelo
potente en sus propios dispositivos. La posibilidad de
ejecutarlo localmente en Macs abre nuevas vías para la
innovación y el desarrollo de aplicaciones. Además, el
enfoque de código abierto fomenta la transparencia y la
colaboración en la comunidad de IA, impulsando el
progreso en el sector.
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Evita cobros duplicados en reglas de precios con 
banderas de características y reintentos 
idempotentes
Un nuevo enfoque en la implementación de banderas de características para
reglas de precios busca eliminar los cobros duplicados. La clave es la
idempotencia, que asegura que múltiples reintentos de una operación resulten

en un único efecto, evitando así que los clientes sean
facturados dos veces por la misma compra. Este método es
crucial para la atribución precisa de costos y para mantener
la confianza en los sistemas de precios. La implementación
implica evaluar la bandera una sola vez y crear una
operación de despliegue inmutable. Esta operación se
reintenta en lugar de reevaluar la bandera o generar una
nueva solicitud, lo que previene escrituras duplicadas.
Además, se recomienda persistir el resultado de la
idempotencia junto con la escritura comercial y registrar la

decisión de la bandera, la versión de la regla, el cohorte, el
ID de la operación y las dimensiones de costo en el mismo
rastreo. Esta práctica es fundamental para las empresas que
manejan transacciones de medios y desean garantizar la
unicidad comercial y la atribución de costos. Al adoptar este
sistema, las organizaciones pueden verificar tanto la
singularidad del negocio como el costo atribuido antes de
aumentar la exposición de la característica, lo que reduce
errores y mejora la transparencia financiera.
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Marquee: el constructor de landing pages con IA 
que prioriza el buen diseño
Un desarrollador ha creado Marquee, una herramienta de inteligencia artificial
que genera páginas de aterrizaje y sitios web multipágina a partir de una simple
frase. El objetivo principal del creador fue evitar que las páginas generadas por
IA tuvieran un aspecto genérico o de "slop", enfocándose en la estética y el buen

gusto en el diseño. La primera versión se construyó
rápidamente, pero el refinamiento del diseño tomó la mayor
parte del tiempo de desarrollo. Para lograr un diseño de alta
calidad, el generador se alimentó con 103 patrones de
diseño reales, investigados de plataformas como Mobbin, y
una biblioteca de referencia de diseño. Además, un
navegador de revisión toma capturas de pantalla de cada
página, las evalúa y las corrige en hasta tres rondas antes de
su publicación. Los desafíos incluyeron límites de tiempo de

construcción en planes de hosting gratuitos y saldos de API
vacíos durante las pruebas. Marquee ofrece una página
gratuita, con planes Pro a 24 dólares al mes y Studio a 79
dólares al mes. Esta herramienta cambia el paradigma de la
creación de páginas web con IA, demostrando que es
posible combinar la automatización con un diseño cuidado
y profesional, lo que beneficia a usuarios que buscan calidad
sin el esfuerzo manual.
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Depurando el bajo conteo de testers en Google 
Play Closed Testing
Muchos desarrolladores se encuentran con una discrepancia entre el número
de instalaciones de su aplicación y el conteo de testers en Google Play Console.
El problema no es un error del sistema, sino una confusión en la métrica: la
consola cuenta a las personas que se han suscrito a la pista de pruebas cerradas

con una cuenta de Google, no el total de instalaciones. Esta
diferencia es común y, a menudo, se puede resolver
rápidamente. Esta distinción es especialmente crítica para
las cuentas de desarrollador personales creadas después del
13 de noviembre de 2023. Para obtener acceso a producción
en Google Play, se requieren al menos 12 testers que hayan
optado por la prueba durante 14 días consecutivos. Ignorar
el proceso de "opt-in" significa que las instalaciones sin
suscripción no contribuyen a este requisito, lo que puede

retrasar significativamente el lanzamiento de la aplicación.
Para solucionar un bajo conteo de testers, se debe verificar
el número real en el panel de la aplicación, organizar las
entradas y rastrear el flujo de usuarios para identificar
dónde se produce la deserción. Comprender este proceso
es vital para los desarrolladores que buscan cumplir con los
requisitos de Google Play y asegurar un lanzamiento exitoso
de sus aplicaciones.
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Qwen-Image-2.1: Evaluación de rendimiento en 
NVIDIA RTX PRO 6000
Qwen-Image-2.1 es un modelo de inteligencia artificial que integra generación
de texto a imagen, edición, tipografía multilingüe, salida nativa 2K y
transparencia RGBA. Se realizó una evaluación práctica para determinar la
calidad y velocidad que una GPU NVIDIA RTX PRO 6000 Blackwell Server

Edition de 96 GB puede ofrecer con este modelo. El objetivo
era proporcionar datos concretos a investigadores que
consideren esta configuración de hardware. El 24 de
septiembre de 2026, se ejecutaron 15 prompts con semillas
fijas a través del pipeline oficial de Diffusers. Las pruebas
abarcaron tipografía en inglés y bilingüe, fotografía de
retratos y productos, arquitectura, paisajes, ilustración, un
activo transparente y un renderizado nativo de 2048 × 2048.
Se incluyeron resultados representativos de esta ejecución

completa, sin seleccionar salidas más favorables para la
publicación. Este análisis técnico independiente y no
comercial es crucial para entender las capacidades de
Qwen-Image-2.1 en un entorno de workstation de alto
rendimiento. Los resultados ofrecen una visión clara del
potencial del modelo y la GPU, lo que permite a los
desarrolladores y equipos de investigación tomar decisiones
informadas sobre su infraestructura y el uso de este
avanzado modelo de IA en sus proyectos.
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MiniMin: la solución autoalojada para gestionar 
mods de Minecraft sin Discord
Un desarrollador ha lanzado MiniMin, un panel autoalojado diseñado para
simplificar la gestión de mods en servidores de Minecraft, eliminando la
necesidad de compartir archivos ZIP a través de Discord. Esta herramienta
permite a los usuarios configurar un servidor en Docker con unos pocos clics y

compartir una única URL con sus amigos para sincronizar
automáticamente las instancias de Prism Launcher con
todas las actualizaciones. El creador de MiniMin buscaba
resolver los problemas recurrentes de la gestión manual de
mods, como versiones incorrectas, fallos del cliente y la
pereza de los amigos para actualizar. Con MiniMin, el
proceso se simplifica: se abre el panel en el navegador, se
crea o actualiza el servidor, se genera un archivo de cliente
y se envía un enlace a los amigos, quienes lo pegan en

MiniMin Sync para obtener una instancia lista para usar.
Esta solución representa un avance significativo para la
comunidad de Minecraft modificado, ya que optimiza la
experiencia de juego multijugador y reduce las
frustraciones asociadas con la configuración y el
mantenimiento de los mods. El proyecto es de código
abierto y busca la retroalimentación de la comunidad para
identificar y corregir posibles errores, mejorando así la
estabilidad y funcionalidad de la herramienta.
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Steam introduce 'conjuntos de logros' para 
organizar mejor las recompensas de los juegos
Valve ha lanzado una importante actualización para Steam que introduce una
nueva característica llamada 'conjuntos de logros', permitiendo a los
desarrolladores organizar los logros de los juegos en grupos separados. Esta
funcionalidad está diseñada para mejorar la experiencia del usuario al navegar

por los logros de un juego base y sus respectivos contenidos
descargables (DLCs). La medida busca ofrecer una
estructura más clara y accesible para los jugadores que
buscan completar todos los desafíos de sus títulos favoritos
en la plataforma. Según Valve, los jugadores seguirán
desbloqueando logros de la manera habitual al jugar, pero la
visualización posterior de estos se beneficiará de la nueva
organización. Los desarrolladores ahora pueden crear
diferentes conjuntos de logros, lo que facilita la distinción
entre los logros del juego principal y los añadidos a través
de expansiones. Esta mejora es particularmente útil para
juegos con una gran cantidad de DLCs, donde la lista de

logros podía volverse abrumadora y desorganizada. La
implementación de los conjuntos de logros representa un
paso adelante en la personalización y gestión de la
experiencia de juego en Steam. Para los jugadores, esto
significa una interfaz más limpia y una forma más intuitiva
de seguir su progreso y descubrir nuevos desafíos. Para los
desarrolladores, ofrece una herramienta valiosa para
presentar el contenido de sus juegos de manera más
estructurada, lo que podría incentivar a los jugadores a
explorar más a fondo todo lo que un título tiene para
ofrecer.
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Sega retira el remaster de Total War: Shogun 2 
tras un lanzamiento desastroso
Sega ha tomado la decisión de retirar la edición completa remasterizada de
Total War: Shogun 2 de las tiendas digitales, luego de un lanzamiento plagado
de problemas y quejas por parte de los usuarios. El juego, una versión mejorada
del título de estrategia de 2011, fue lanzado el martes y rápidamente generó

críticas debido a numerosos errores y una calidad de
escalado de imagen que, según los reportes, parecía haber
sido realizada por inteligencia artificial de forma deficiente.
Los usuarios reportaron una serie de problemas técnicos,
incluyendo bugs que afectaban la jugabilidad y una mejora
visual que no cumplía con las expectativas de un remaster.
La "Complete Edition" incluía el juego base y todos sus
contenidos descargables, prometiendo una experiencia
definitiva, pero las fallas en la ejecución de esta promesa
provocaron una reacción negativa generalizada. La decisión
de retirar el juego de la venta sugiere que Sega reconoce la

gravedad de los problemas y la necesidad de una revisión
exhaustiva. Este incidente resalta los desafíos que enfrentan
los desarrolladores al relanzar títulos clásicos y la
importancia de cumplir con las expectativas de calidad en la
era actual del gaming. Para los jugadores, es una decepción,
pero también una señal de que las empresas están
dispuestas a rectificar errores graves. Sega deberá trabajar
en una solución que satisfaga a los fans y restaure la
reputación del remaster, lo que podría implicar una revisión
profunda del código o incluso un relanzamiento futuro.
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ChatGPT ahora puede acceder a tus pestañas de 
Chrome para mejorar sus respuestas
OpenAI ha actualizado la extensión de ChatGPT para Google Chrome,
permitiéndole ahora acceder y utilizar el contenido de las pestañas del
navegador que el usuario tiene abiertas. Esta nueva funcionalidad representa
una mejora significativa en la capacidad de ChatGPT para interactuar con el

contexto del usuario y proporcionar respuestas más
relevantes y personalizadas. Aunque la aplicación de
navegador ChatGPT Atlas ha sido descontinuada, esta
extensión busca integrar de manera más profunda la
inteligencia artificial en el flujo de trabajo diario de los
usuarios. Con la extensión instalada, los usuarios pueden
etiquetar a Chrome en la aplicación web o de escritorio de
ChatGPT, lo que permite al modelo de lenguaje ver el
contenido de las pestañas abiertas. OpenAI ha publicado un
video de demostración que ilustra cómo esta interacción
funciona en la práctica, mostrando la capacidad de
ChatGPT para resumir, analizar o responder preguntas

basadas en la información visible en el navegador. Esta
integración plantea importantes consideraciones sobre la
privacidad y la seguridad de los datos, ya que ChatGPT
tendrá acceso a información que antes era privada del
navegador. Para los usuarios, la ventaja es una asistencia
más inteligente y eficiente, pero también implica una mayor
confianza en cómo OpenAI gestiona y protege sus datos. La
evolución de estas herramientas de IA hacia una mayor
integración con nuestras actividades digitales continuará
redefiniendo la interacción entre humanos y máquinas,
exigiendo un equilibrio entre funcionalidad y protección de
la privacidad.
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El Tesla Roadster de próxima generación vuela, 
se invierte y acelera en menos de un segundo
Tesla ha presentado su esperado Roadster de próxima generación en un evento
en Waco, Texas, donde el vehículo demostró capacidades asombrosas que
desafían las expectativas. Durante la demostración, el superdeportivo eléctrico
no solo aceleró de 0 a 60 mph en menos de un segundo, sino que también

realizó una breve fase de vuelo y condujo boca abajo. Estas
características, impulsadas por tecnología de SpaceX,
marcan un hito en la ingeniería automotriz y la visión de
Elon Musk para el futuro del transporte. El evento mostró
cómo el nuevo Roadster utilizó propulsores para saltar
sobre otros vehículos de Tesla, incluyendo un Cybercab,
Cybertruck, Tesla Semi, Model Y y Model 3. La integración
de la tecnología de cohetes de SpaceX permite estas
proezas, que van más allá de lo que se espera de un
automóvil de producción. Aunque los detalles técnicos
específicos sobre cómo se logra el vuelo y la conducción

invertida son limitados, la demostración fue un espectáculo
impresionante de innovación. Este lanzamiento tiene
implicaciones significativas para la industria automotriz,
empujando los límites de lo que es posible con vehículos
eléctricos. Para los consumidores, representa una visión
audaz de cómo podrían ser los automóviles de lujo y alto
rendimiento en el futuro, aunque la viabilidad y las
regulaciones para un coche volador aún están por definirse.
La Administración Federal de Aviación (FAA) probablemente
tendrá mucho que decir sobre la capacidad del Roadster
para despegar del suelo.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

alephramos.com  ·  Edición N.° 289  ·  2026-10-16  ·  página 7 de 13

https://www.theverge.com/ai-artificial-intelligence/1012510/openai-chatgpt-google-chrome-tabs
https://www.theverge.com/ai-artificial-intelligence/1012510/openai-chatgpt-google-chrome-tabs
https://www.theverge.com/ai-artificial-intelligence/1012510/openai-chatgpt-google-chrome-tabs
https://www.theverge.com/transportation/1012552/tesla-roadster-next-gen-reveal-elon-musk
https://www.theverge.com/transportation/1012552/tesla-roadster-next-gen-reveal-elon-musk
https://www.theverge.com/transportation/1012552/tesla-roadster-next-gen-reveal-elon-musk


Ilustracion de alephramos.com

CITIZENLAB.CA

AdFection: Anuncios dirigidos se usaron para 
instalar software espía mercenario de cero clic
Un informe reciente ha revelado que la empresa israelí de tecnología
publicitaria AdFection fue utilizada como un conducto para la distribución de
software espía mercenario de cero clic. Esta operación permitió la instalación
de herramientas de vigilancia avanzadas en dispositivos móviles sin ninguna

interacción del usuario. La investigación detalla cómo esta
infraestructura de anuncios dirigidos se desvió de su
propósito original para facilitar ataques cibernéticos
altamente sofisticados, marcando un precedente
preocupante en la intersección de la publicidad digital y la
ciberseguridad. El mecanismo de ataque implicó la
inserción de exploits de día cero a través de la red de
AdFection, aprovechando vulnerabilidades desconocidas en
los sistemas operativos de los dispositivos. Este tipo de
software espía, conocido por su capacidad de operar sin
dejar rastro, representa una amenaza significativa para la
privacidad y seguridad de los usuarios. La compañía

AdFection, aunque no se le atribuye directamente la
creación del spyware, fue el medio involuntario que
permitió que estos ataques llegaran a sus objetivos. Este
incidente subraya la creciente sofisticación de las amenazas
cibernéticas y la vulnerabilidad de la infraestructura
publicitaria digital. Para los usuarios, significa que incluso la
navegación cotidiana puede exponerlos a riesgos de
seguridad graves, sin necesidad de hacer clic en enlaces
sospechosos. La revelación exige una revisión urgente de
las prácticas de seguridad en la industria de la tecnología
publicitaria y un mayor escrutinio sobre cómo se utilizan
estas plataformas para evitar futuros abusos.
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Demandan a Texas por un fallo que retrasó casi 
600.000 registros de votantes
El estado de Texas ha sido demandado tras un fallo técnico que provocó el
retraso de casi 600.000 registros de votantes, afectando potencialmente la
participación en futuras elecciones. Este incidente ha generado preocupación
entre organizaciones cívicas y defensores del derecho al voto, quienes

argumentan que la falla podría suprimir la participación
electoral. La demanda busca rectificar la situación y
asegurar que todos los ciudadanos elegibles puedan ejercer
su derecho al voto sin obstáculos. El fallo se produjo en un
momento crítico, con elecciones importantes en el
horizonte, lo que añade urgencia a la resolución de este
problema. Aunque los detalles específicos del origen del
error no se han revelado completamente, se sabe que afectó
a un gran número de solicitudes de registro, impidiendo
que se procesaran a tiempo. Las organizaciones
demandantes han señalado que la magnitud del retraso es
inaceptable y que el estado tiene la responsabilidad de
asegurar la integridad del proceso electoral. Este incidente

es crucial porque afecta directamente la democracia y el
derecho fundamental de los ciudadanos a elegir a sus
representantes. Para los votantes afectados, significa una
posible exclusión de las urnas si no se resuelve
rápidamente, lo que podría alterar el resultado de las
elecciones. La demanda podría sentar un precedente
importante sobre la responsabilidad de los estados en
mantener sistemas electorales funcionales y accesibles. Se
espera que el proceso legal impulse al estado a implementar
mejoras significativas para prevenir futuros fallos y
restaurar la confianza pública en el sistema de registro de
votantes.
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La Casa Blanca ordenó limitar el uso de 
Starshield en Ucrania, según fuentes
Fuentes cercanas a la situación han revelado que la orden de limitar el uso del
sistema Starshield de SpaceX para Ucrania provino directamente de la Casa
Blanca. Esta decisión, que restringe las capacidades de comunicación por
satélite cruciales para las operaciones militares ucranianas, ha generado

controversia y preocupación entre los aliados. La medida
sugiere una intervención directa del gobierno
estadounidense en la gestión de la tecnología
proporcionada a Ucrania en el contexto del conflicto. La
noticia subraya la complejidad de las relaciones entre
empresas tecnológicas privadas y gobiernos en tiempos de
guerra. Starshield, una versión de Starlink diseñada para
uso gubernamental y de defensa, ha sido vital para las
comunicaciones de Ucrania desde el inicio de la invasión
rusa. Las restricciones impuestas podrían afectar la
capacidad de las fuerzas ucranianas para coordinar ataques
y defenderse eficazmente. Aunque las razones exactas de la

Casa Blanca para esta limitación no se han detallado, se
especula sobre posibles preocupaciones de escalada o
control sobre el uso de tecnologías avanzadas. La
implicación de la Casa Blanca en la gestión de Starshield es
significativa, ya que podría influir en la estrategia militar de
Ucrania y en la percepción global del apoyo
estadounidense. Para Ucrania, estas limitaciones
representan un desafío adicional en su defensa contra la
agresión rusa, forzándolos a buscar alternativas o adaptar
sus tácticas. La transparencia en estas decisiones es crucial
para mantener la confianza de los aliados.
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El rival demócrata de Greg Abbott promete una 
moratoria en centros de datos
El principal oponente demócrata del gobernador de Texas, Greg Abbott, ha
prometido implementar una moratoria en la construcción de nuevos centros de
datos en el estado si es elegido. Esta propuesta surge en medio de crecientes
preocupaciones sobre el consumo de energía y agua que estos gigantes

tecnológicos demandan, así como su impacto en las
comunidades locales. La promesa busca abordar las críticas
sobre el rápido crecimiento de la infraestructura digital sin
una planificación adecuada. La propuesta del candidato
demócrata responde a un debate cada vez más intenso
sobre la sostenibilidad de los centros de datos, que
requieren vastas cantidades de electricidad para funcionar y
sistemas de refrigeración que consumen grandes
volúmenes de agua. Los críticos argumentan que estos
centros ejercen una presión indebida sobre las redes
eléctricas y los recursos hídricos, especialmente en

regiones propensas a sequías. Además, se ha cuestionado el
beneficio económico real para las comunidades locales
frente a los costos ambientales y de infraestructura. Esta
promesa electoral es importante porque podría cambiar
drásticamente la política de desarrollo tecnológico en
Texas, un estado clave para la industria de centros de datos.
Para las empresas tecnológicas, una moratoria significaría la
necesidad de reevaluar sus planes de expansión y buscar
ubicaciones alternativas o invertir en soluciones más
sostenibles. El resultado de esta propuesta tendrá
implicaciones significativas para el futuro digital del estado.
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Cómo las candidaturas masivas con IA pueden 
ser contraproducentes
Un reciente análisis destaca cómo la estrategia de "rociar y rezar" en la
búsqueda de empleo, potenciada por herramientas de inteligencia artificial,
puede resultar contraproducente para los candidatos. La práctica de enviar
cientos de solicitudes de trabajo generadas o adaptadas por IA, aunque parezca

eficiente, a menudo lleva a resultados insatisfactorios. Este
enfoque masivo puede diluir la calidad y la personalización
de las candidaturas, haciendo que los solicitantes parezcan
menos auténticos o interesados en puestos específicos. La
tecnología, en este caso, no siempre garantiza el éxito si no
se utiliza con discernimiento. La "aplicación en masa" con IA
permite a los usuarios postularse a un gran número de
ofertas en poco tiempo, pero los sistemas de seguimiento
de candidatos (ATS) y los reclutadores humanos están cada
vez más capacitados para detectar la falta de
personalización. Los currículums y cartas de presentación

genéricos, incluso si están bien redactados por una IA, a
menudo carecen de la especificidad y el entusiasmo que
buscan los empleadores. Este fenómeno es importante
porque afecta la eficacia de la búsqueda de empleo en la era
digital y la percepción que los reclutadores tienen de los
candidatos. Para los solicitantes, significa que la cantidad no
sustituye a la calidad y que la personalización sigue siendo
clave para destacar en un mercado laboral competitivo. En
el futuro, se espera que tanto candidatos como reclutadores
adapten sus estrategias para encontrar un equilibrio entre
la eficiencia tecnológica y la conexión humana.
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Lockheed Martin financió a Susan Collins en 
medio de problemas del F-35
Lockheed Martin, el gigante de la defensa, realizó importantes donaciones en
efectivo a la senadora Susan Collins durante un período de dos meses en 2023,
coincidiendo con la publicación de un informe crítico sobre el programa del
avión de combate F-35. Collins recibió decenas de miles de dólares de la

compañía, lo que ha levantado sospechas sobre posibles
influencias en su postura legislativa. El informe de un
organismo de control, publicado en 2023, detallaba los
persistentes problemas y sobrecostos asociados al
programa F-35, uno de los proyectos de defensa más caros
de la historia. A pesar de estas revelaciones, la senadora
Collins, miembro influyente del Comité de Asignaciones del
Senado, ha sido una defensora constante del programa. Las
donaciones de Lockheed Martin, un contratista principal
del F-35, se produjeron en un momento en que el programa
enfrentaba un escrutinio renovado y decisiones cruciales
sobre su financiación y futuro. Esta situación es relevante

porque ilustra cómo las grandes corporaciones pueden
intentar influir en la política a través de contribuciones
financieras, especialmente en sectores de alto gasto como
la defensa. Para los contribuyentes, plantea dudas sobre si
las decisiones legislativas se toman en el mejor interés
público o bajo la influencia de donantes corporativos. El
incidente podría intensificar el debate sobre la reforma del
financiamiento de campañas y la necesidad de una mayor
transparencia para evitar conflictos de interés. La relación
entre Lockheed Martin y Collins continuará bajo escrutinio
público.
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Apple revela por error la existencia de un nuevo 
iPad mini en su web regulatoria francesa
Apple ha revelado inadvertidamente la existencia de un nuevo modelo de iPad
mini, según un hallazgo en su sitio web regulatorio francés. Una página de
soporte para un Smart Folio de iPad mini listaba el identificador de modelo
A3632, que no corresponde a ningún iPad mini existente. Este descubrimiento

se alinea con rumores previos que sugerían el lanzamiento
de un iPad mini renovado antes de finales de 2026. La
información fue detectada inicialmente por MacRumors,
confirmando una filtración interna de la propia compañía.
Los rumores sobre un iPad mini con pantalla OLED han
estado circulando, con expectativas de un lanzamiento a
finales de octubre. La aparición de este nuevo identificador
de Smart Folio sugiere cambios en el diseño del dispositivo,
ya que las fundas actuales probablemente no serán
compatibles. Aunque la lista no proporciona
especificaciones técnicas, la confirmación de un nuevo

modelo por parte de Apple misma añade credibilidad a las
especulaciones. Esta revelación es significativa para los
consumidores que esperan una actualización del iPad mini,
ya que confirma que Apple está trabajando en una nueva
versión. La posibilidad de una pantalla OLED y un diseño
más resistente al agua, como sugieren los rumores, podría
revitalizar el interés en esta línea de productos. El
lanzamiento de este nuevo iPad mini, posiblemente junto
con un MacBook Pro OLED, podría ocurrir el 27 o 28 de
octubre, marcando un evento importante para los
seguidores de la marca.
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El sitio web de Apple insinúa la llegada del iPad 
mini 8 con un nuevo Smart Folio
Apple ha dejado una pista sobre la inminente llegada de un nuevo iPad mini, el
iPad mini 8, al listar un Smart Folio no lanzado en su sitio web regulatorio
francés. El accesorio, con el número de modelo A3632, no coincide con ninguna
de las fundas de iPad mini actuales o anteriores. Esta aparición reciente en la

web, junto con accesorios del iPhone 18 Pro añadidos en
septiembre, sugiere que el lanzamiento del nuevo
dispositivo está cerca. Aunque la lista no incluye
especificaciones del iPad mini, los rumores apuntan a que el
iPad mini 8 contará con una pantalla OLED y un diseño más
resistente al agua. Se espera que este nuevo modelo sea
presentado el 27 o 28 de octubre, posiblemente junto con
un MacBook Pro con pantalla OLED. La existencia de un
Smart Folio con un número de modelo diferente refuerza la
idea de que Apple está preparando una actualización
significativa para su tableta compacta. La confirmación

indirecta de Apple a través de su sitio web es una noticia
importante para los usuarios que esperan una renovación
del iPad mini. Un nuevo diseño y la incorporación de una
pantalla OLED podrían mejorar considerablemente la
experiencia del usuario, haciendo que el dispositivo sea más
atractivo. La fecha rumoreada de finales de octubre para su
presentación, junto con otros productos, sugiere un evento
de lanzamiento con varias novedades. Los consumidores
deberán estar atentos a los anuncios oficiales para conocer
todos los detalles de este esperado iPad mini 8.
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MacBook Pro con pantalla táctil OLED podría 
lanzarse el 6 de noviembre
Apple planea introducir nuevos modelos de MacBook Pro con pantalla táctil
OLED el 27 o 28 de octubre, con un posible lanzamiento el viernes 6 de
noviembre. Mark Gurman de Bloomberg indicó que las tiendas minoristas de
Apple tienen programado un "gran reinicio de piso" para la noche del jueves 5 de

noviembre y el viernes 6 de noviembre. Este movimiento
podría ser una preparación para la llegada de los nuevos
Mac, siguiendo un debut a finales de octubre. Además del
MacBook Pro con pantalla táctil OLED, se rumorea que
Apple lanzará el iPad mini OLED, el iMac M6 y el MacBook
Pro de 14 pulgadas de nivel básico con chip M6. Gurman no
especificó si habrá un evento clásico de Apple, pero sugirió
que la compañía "hará algo" y "tendrá esos videos" como
mínimo. Los modelos de MacBook Pro con pantalla táctil de
gama alta podrían ser nombrados "MacBook Ultra", según
rumores previos, lo que indica una estrategia de

diferenciación en la línea de productos. Este lanzamiento
representa un paso significativo para Apple al introducir
pantallas táctiles en sus MacBook Pro, una característica
largamente esperada por muchos usuarios. La combinación
de pantallas OLED y la potencia de los nuevos chips M6
podría ofrecer una experiencia de usuario mejorada y atraer
a profesionales creativos. La fecha de lanzamiento en
noviembre, precedida por un evento de presentación,
generará expectación entre los entusiastas de la tecnología
y los clientes de Apple que buscan innovaciones en sus
dispositivos portátiles.
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Los MacBook Pro OLED no recibirán chips M7 
hasta finales de 2027, según Gurman
Los MacBook Pro con pantalla OLED no contarán con los chips M7 hasta finales
de 2027, según Mark Gurman de Bloomberg. Apple ha "prácticamente
terminado" con los chips M6, que debutaron en el Mac mini y están previstos
para un iMac M6 y un MacBook Pro de 14 pulgadas de nivel básico. Sin embargo,

la compañía no planea fabricar versiones Pro, Max o Ultra
del chip M6, optando en su lugar por pasar directamente de
los M5 Pro, M5 Max y M5 Ultra a la línea M7. Los próximos
modelos de MacBook Pro con pantalla OLED utilizarán los
mismos chips M5 Pro y M5 Max que los modelos actuales,
sin una actualización de chip prevista hasta 2027. Los chips
M5 Pro y M5 Max fueron lanzados en marzo, lo que significa
que los usuarios de los nuevos MacBook Pro OLED
esperarán un tiempo considerable para ver una mejora en el
procesador. Un MacBook Pro de gama baja renovado con un

chip M7 se lanzará el próximo año, y un chip M7 Ultra está
programado para la primera mitad de 2028. Es poco
probable que veamos un nuevo Mac Studio en 2027, ya que
el próximo chip Ultra está planeado para 2028. Esta hoja de
ruta de chips sugiere que Apple está espaciando sus
lanzamientos de procesadores de alto rendimiento,
priorizando la introducción de nuevas tecnologías de
pantalla antes que las actualizaciones de chip en sus
modelos más potentes.
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Demanda por secreto comercial sobre la 
anodización del iPhone reabre caso contra Apple
Apple ganó inicialmente una demanda por secreto comercial presentada por
Envirodigm, relacionada con el proceso de anodización del iPhone, pero una
apelación ha revivido el caso. Envirodigm había acusado a Apple en 2020 de
robo de secretos comerciales, alegando que se reunieron con la compañía en

agosto de 2013 para revelar un proceso secreto de
anodización. Según la demanda, Apple habría utilizado este
proceso a partir de 2015 sin involucrar a Envirodigm, lo que
llevó a la disputa legal. La victoria inicial de Apple se obtuvo
mediante un juicio sumario. El juicio sumario a favor de
Apple se debió a que Envirodigm no reveló la fórmula que
supuestamente Apple había robado, lo que impidió que el
caso avanzara. Sin embargo, un informe de Bloomberg Law
indica que Apple ha comunicado al panel de apelaciones de
California que su juicio sumario debería ser confirmado. La
apelación busca reabrir el caso con la esperanza de

encontrar alguna irregularidad por parte de Apple. La
reactivación de esta demanda es importante porque podría
sentar un precedente sobre cómo se manejan los secretos
comerciales y las interacciones entre grandes
corporaciones y empresas más pequeñas. Si la apelación
prospera, podría obligar a Apple a defenderse nuevamente
en un caso que ya consideraba cerrado, lo que podría tener
implicaciones financieras y de reputación. El resultado final
de esta apelación será observado de cerca por otras
empresas y expertos legales en el sector tecnológico.
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