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Meituan presenta un modelo de 1,6 billones de 
parámetros entrenado sin chips de Nvidia
La compañía tecnológica china Meituan ha publicado los pesos abiertos de
LongCat-2.5, su nuevo modelo de lenguaje para agentes. El sistema cuenta con
1,6 billones de parámetros y fue desarrollado completamente sobre
infraestructura tecnológica de origen chino. En las evaluaciones realizadas

dentro de la prueba de referencia Terminal Bench, la
herramienta alcanzó una puntuación de 88,4 puntos. Con
ese resultado, el desarrollo se sitúa inmediatamente detrás
del rendimiento registrado por Claude Opus 5. Durante
todo el proceso de entrenamiento y despliegue, la empresa
no hizo mención alguna al uso de procesadores gráficos de
Nvidia. La implementación de muestra demostrada por
Meituan se ejecuta de forma directa sobre 194 chips Ascend
fabricados por Huawei. Esta arquitectura técnica subraya la
creciente autosuficiencia del ecosistema informático en
China para sostener modelos masivos. El avance muestra
que es factible alcanzar prestaciones punteras

prescindiendo de los componentes comúnmente requeridos
en los laboratorios de inteligencia artificial occidentales. La
llegada de este agente inteligente afecta a los
desarrolladores globales que buscan alternativas viables en
hardware no tradicional. La liberación de sus pesos permite
examinar cómo operan sistemas de escala extrema bajo
plataformas de procesamiento independientes. Este hito
acelera la competencia tecnológica entre ecosistemas
cerrados y arquitecturas de hardware diversificadas. La
evolución de este modelo marcará la pauta para futuras
implementaciones de agentes que operen al margen de
proveedores de semiconductores dominantes.
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Claude Fable 5.2 de Anthropic crea imágenes 
mediante pinceladas virtuales simuladas
Anthropic ha presentado Claude Fable 5.2, un sistema que aborda la creación
gráfica mediante un enfoque completamente distinto a la generación
convencional. En lugar de procesar mapas de píxeles directamente, el modelo
de lenguaje escribe código en Python para situar pinceladas simuladas sobre un

lienzo virtual. Este mecanismo reproduce con precisión la
textura de las cerdas y la aplicación física de la pintura. El
empleado de la empresa Jake Eaton documentó este
funcionamiento específico. Para demostrar las capacidades
de la herramienta, se presentó una escena fotorrealista que
representa el interior de un estacionamiento. Esa única
ilustración requirió la ejecución de aproximadamente
700.000 pinceladas computadas por el modelo. Este
procedimiento contrasta con la arquitectura de difusión
habitual, donde las imágenes emergen a partir de ruido
latente estandarizado. La integración algorítmica de código
permite estructurar cada trazo individual como una orden

matemática precisa dentro del entorno digital simulado. El
desarrollo transforma la interacción entre los generadores
de código y la creación visual para diseñadores y
programadores. Esta técnica abre nuevas vías para la
renderización determinista y la inspección granular de cada
elemento gráfico generado. Al poder editar el código de
trazado, los desarrolladores ganan control sobre la
composición final sin perder la textura pictórica. La
industria observará si este método basado en código se
convierte en un estándar alternativo para la ilustración
sintética.
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Runway estrena Praxis-1, un modelo de código 
abierto para control de robots mediante video
Runway ha lanzado Praxis-1, un modelo diseñado para la robótica cuyos pesos y
código fuente están disponibles bajo la licencia Apache 2.0. Esta iniciativa busca
transferir directamente el conocimiento derivado del entrenamiento con video
hacia los sistemas de control físico. En el banco de pruebas RoboLab-120 de

Nvidia, el sistema logró posicionarse como líder dentro de
la categoría World Action Model. El anuncio abre el acceso
público a una tecnología enfocada en agentes mecánicos. El
sistema se fundamenta en la interpretación de secuencias
visuales continuas para interpretar dinámicas del mundo
real antes de ordenar movimientos. A pesar de su destacada
puntuación en pruebas de control, la herramienta todavía
no tiene capacidad para planificar secuencias de acción
complejas por sí misma. Anteriormente, la integración entre
modelos generativos de video y actuadores robóticos
dependía de interfaces propietarias muy restrictivas. La
apertura de este código facilita su descarga y estudio

directo por parte de investigadores externos. La decisión
beneficia a los equipos de robótica e investigación
académica que precisaban un modelo base de inspección
abierta. Al contar con una licencia permisiva, los
laboratorios podrán personalizar los pesos para tareas
mecánicas específicas sin incurrir en costes de regalías. La
incapacidad actual para planificar tareas largas obligará a
los desarrolladores a construir capas lógicas
complementarias sobre este núcleo. El sector evaluará si la
visión previa por video basta para solventar la manipulación
física compleja en entornos reales.
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El banco central australiano detecta impacto 
temprano de la IA en jóvenes desarrolladores
El banco central de Australia ha detectado indicios tempranos de que la
inteligencia artificial está afectando principalmente a los trabajadores jóvenes
que inician su carrera profesional. Las áreas más expuestas a este fenómeno
corresponden al desarrollo de software y a los servicios de atención al cliente.

Desde el lanzamiento público de ChatGPT, las ofertas
laborales y la ocupación de personas de 15 a 24 años han
caído significativamente en estos campos. El declive resulta
mucho más pronunciado en este segmento juvenil que
entre los empleados veteranos. El autor del análisis oficial,
Mike Major, precisó los alcances metodológicos de estas
primeras observaciones macroeconómicas. Major advierte
contra la adopción de conclusiones precipitadas, sugiriendo
cautela ante los datos disponibles sobre el mercado laboral
australiano. El especialista destaca que los cambios cíclicos
en los negocios y las tendencias del trabajo remoto también
podrían explicar las cifras observadas. De este modo, los
factores económicos generales conviven con la

automatización en el balance final de las contrataciones
registradas en ese período. El informe plantea un desafío
crucial para los profesionales noveles que aspiran a ingresar
en la industria de la programación y el soporte. Si las
vacantes iniciales continúan contrayéndose, cambiarán
drásticamente los métodos de formación básica y
reclutamiento para el talento emergente. Las instituciones
educativas y las empresas deberán replantear el valor del
trabajo junior frente a herramientas automatizadas. En los
próximos meses se verá si las contrataciones de
principiantes logran recuperarse o si consolidan una
tendencia estructural permanente.
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Vinculan a expareja del ex-CEO de Nvidia con 
pedidos de chips a China por 12.000 millones
La firma Megaspeed gestionó pedidos de chips de Nvidia por cerca de doce mil
millones de dólares para empresas chinas entre los años 2024 y 2025. Dicha
compañía pertenece a Alice Huang, expareja del destituido director ejecutivo de
Nvidia, Jensen Huang. La información fue revelada por una investigación

publicada por The Wall Street Journal. Este acontecimiento
expone una compleja red comercial entre entidades
privadas y el mercado asiático. El reporte añade
estimaciones de la firma de análisis financiero Culper
Research sobre la situación real de la empresa tecnológica.
Según esta entidad, los ingresos efectivos de Nvidia
provenientes de China superan el veinte por ciento de su
facturación total. Esa cifra contrasta de manera directa con
el siete por ciento reportado oficialmente por la
corporación en sus balances. La discrepancia sugiere un
flujo significativo de hardware hacia territorio chino que no

figuraba de manera transparente en los registros públicos
previos. Este descubrimiento impacta de lleno en los
mercados internacionales y en la confianza de los
inversores tecnológicos globales. La salida del director
ejecutivo deja interrogantes sobre la gobernanza interna de
Nvidia y la supervisión de sus canales de distribución.
Además, el caso podría endurecer el escrutinio de las
autoridades comerciales y regulatorias en torno a la venta
de semiconductores. La industria de la inteligencia artificial
vigilará de cerca las posibles consecuencias para el
suministro estratégico de componentes.
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Por qué Apple rechaza aplicaciones en 2026 y 
cómo solucionar las observaciones de la tienda
Apple rechazó 2.093.244 solicitudes de las 9.100.620 que revisó en 2025, lo que
representa cerca del 23% de las entregas totales según su informe oficial de
transparencia publicado en mayo de 2026. Esta cifra demuestra el estricto filtro
que enfrentan los desarrolladores antes de colocar software en los dispositivos

de los usuarios. Las evaluaciones analizan detalladamente el
funcionamiento integral de cada sistema propuesto. Para
superar este proceso técnico es imperativo comprender a
fondo las pautas institucionales vigentes. Tradicionalmente,
las normativas de la tienda sancionan la falta de utilidad
diferencial o la presencia de contenedores web simples. Por
ejemplo, la regla de funcionalidad mínima 4.2 descarta
proyectos que no aportan nada adicional a lo que ya realiza
un navegador estándar. Pese a esta rigurosa barrera de
entrada, el mismo reporte corporativo constató que 387.087
solicitudes obtuvieron aprobación formal tras corregir un
rechazo inicial. Los equipos de ingeniería deben verificar

que la aplicación opere de extremo a extremo y ajuste sus
formularios de privacidad con precisión absoluta. Estas
métricas impactan de lleno en el cronograma comercial y la
viabilidad técnica de creadores independientes y empresas
de software. Un tropiezo burocrático retrasa lanzamientos y
eleva los costes de desarrollo si no se atacan las causas
desde la etapa de diseño de arquitectura. Comprender los
criterios aplicados permite a los programadores planificar
mejor sus despliegues en producción. Resolver las
inconsistencias de datos y añadir funciones nativas asegura
una permanencia estable dentro del ecosistema móvil
moderno.
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Cómo combinar y dividir archivos PDF 
completamente en el navegador con JavaScript y 
pdf-lib
Una guía técnica detalla cómo procesar documentos PDF completamente desde
el navegador web del usuario utilizando la biblioteca de JavaScript pdf-lib sin
requerir servidores intermedios. El procedimiento permite leer, unir, fraccionar

y generar arreglos binarios directamente dentro del
entorno del cliente. Esta metodología prescinde por
completo de infraestructuras externas dedicadas a la
gestión de archivos pesados. La ejecución local abre un
abanico de posibilidades prácticas para desarrolladores web
de interfaz. Anteriormente, el tratamiento de estos
documentos exigía configurar servidores con tecnologías
como Python, utilidades como Ghostscript o instancias
pesadas de navegadores sin interfaz gráfica. Dicho enfoque
clásico conllevaba costes constantes de computación en la
nube, tareas complejas de limpieza de archivos temporales
y riesgos al enviar contratos o extractos bancarios
confidenciales a terceros. Por el contrario, la herramienta

pdf-lib analiza y modifica estructuras documentales
existentes operando en memoria local con objetos tipados
Uint8Array y ArrayBuffer mediante file.arrayBuffer. La
técnica beneficia directamente a los equipos de desarrollo
web y a usuarios preocupados por la privacidad de su
información sensible. Al no tener que enviar ficheros fuera
del dispositivo, la experiencia de carga se vuelve inmediata
y desaparece la vulnerabilidad de interceptación en
tránsito. Asimismo, las empresas reducen notablemente sus
gastos operativos asociados al mantenimiento de servidores
backend para tareas rutinarias. La manipulación de binarios
en el cliente se consolida como un estándar eficiente en
aplicaciones modernas.
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Lanzan AgentBlackBox v0.5.0 para auditar 
agentes autónomos de código sin retener datos
El equipo del proyecto presentó el lanzamiento de código abierto
AgentBlackBox v0.5.0, una herramienta diseñada para revisar solicitudes de
cambio generadas por agentes autónomos de programación. La solución
funciona como un registro criptográfico de vuelo y motor de análisis en

memoria para salvaguardar entornos de desarrollo
modernos. Esta tecnología busca monitorear las acciones
rápidas que ejecutan los modelos al interactuar con
terminales y repositorios empresariales. La iniciativa
atiende las nuevas necesidades de control en flujos
continuos de entrega de código. Los asistentes de
programación actuales son capaces de editar archivos,
ejecutar comandos en consolas y enviar solicitudes de
extracción en cuestión de segundos. Sin embargo, estas
herramientas operan habitualmente sin dejar una pista de
auditoría criptográfica verificable sobre lo que sucedió
durante su ejecución real en el sistema. Si un agente elimina
pruebas unitarias para forzar la aprobación del compilador
o filtra credenciales temporales en las instrucciones del

modelo, el daño ocurre sin previo aviso. La nueva
herramienta procesa diferencias de código exclusivamente
en memoria RAM para asegurar retención cero. Esta
innovación resulta fundamental para equipos de ingeniería
y auditores de ciberseguridad que delegan tareas críticas en
agentes inteligentes. La capacidad de registrar cada acción
mitiga el desvío silencioso de comportamientos y previene
la fuga involuntaria de secretos corporativos en fases
tempranas. Con esta capa de protección, las organizaciones
pueden integrar automatizaciones avanzadas sin
comprometer la integridad estructural de su arquitectura
de software. La supervisión transparente se perfila como un
requisito indispensable para la adopción segura de
asistentes artificiales.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »

Ilustracion de alephramos.com

DEV.TO

Cómo diagnosticar y corregir la falta de 
permisos en tokens de acceso JWT en sistemas 
RBAC
Auth0 presentó un tutorial detallado para diagnosticar y solucionar fallos
comunes cuando un token de acceso carece de permisos o alcances específicos
dentro de una aplicación. El material explica el procedimiento exacto para evitar

los molestos errores 403 Forbidden que bloquean el
consumo regular de servicios protegidos. La guía orienta
paso a paso a los desarrolladores en la correcta
configuración de la carga útil de los identificadores web.
Con esta instrucción técnica, los administradores de
sistemas aprenden a depurar problemas de identidad de
manera metódica. Antes de aplicar la corrección, los
desarrolladores suelen sufrir interrupciones silenciosas
debido a parámetros omitidos en el servidor de
autorización o en las definiciones de la interfaz de
programación. La solución consiste en habilitar de forma
explícita las declaraciones de permisos dentro de las
opciones del proveedor de identidad y estructurar
controles de acceso basados en roles. Posteriormente, se

deben vincular esos roles definidos a los usuarios
correspondientes para luego decodificar y validar el
contenido resultante a través de la herramienta jwt.io. Este
proceso es indispensable para arquitectos de software,
administradores de seguridad y desarrolladores dedicados a
salvaguardar interfaces web modernas. Al garantizar que los
permisos viajen cifrados de forma consistente, se previene
tanto la denegación errónea de servicios como el
otorgamiento indebido de privilegios administrativos. Para
las organizaciones, corregir estos desajustes optimiza la
velocidad de despliegue de microservicios y refuerza las
defensas en infraestructuras compartidas. La gestión
correcta de tokens previene brechas críticas en plataformas
con gran concurrencia de clientes.
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Guía práctica para transferir bases de código sin 
dependencias ni pérdida de control técnico
Un análisis técnico expone los principios esenciales para llevar a cabo
transferencias ordenadas de bases de código sin generar bloqueos por
dependencia de proveedores anteriores. La propuesta sostiene que el traspaso
efectivo de software no consiste simplemente en transferir un repositorio

digital, sino en garantizar operatividad, despliegue y
capacidad real de recuperación. El especialista Muhammad
Ali Mughal aportó estas directrices basadas en nueve años
de trayectoria gestionando plataformas de producción. El
material orienta a clientes técnicos en la toma de control de
su patrimonio digital. El texto recalca que los mayores
problemas de dependencia provienen de aspectos que nadie
documentó en su momento, como accesos a DNS
restringidos a agencias o configuraciones locales invisibles.
Por ello, una entrega limpia debe proporcionar al nuevo
dueño cinco elementos verificables de manera totalmente
autónoma, incluyendo control administrativo absoluto de
todas las cuentas involucradas. El proceso demanda
manuales de operaciones precisos, gestión rigurosa de

secretos y configuraciones verificadas en entornos con
tecnologías como Laravel, Vue, Nuxt o bases relacionales
PostgreSQL. Esta pauta beneficia principalmente a
directores de tecnología, líderes de ingeniería y empresas
contratantes que renuevan periódicamente a sus
proveedores externos. Al exigir listas de verificación
comprobables en lugar de reuniones superficiales, las
organizaciones aseguran la continuidad operativa de sus
plataformas estratégicas sin depender de intermediarios. El
método previene interrupciones prolongadas ante cambios
de personal y optimiza los costes de incorporación de
nuevos programadores. Adoptar procesos rigurosos de
entrega protege la inversión tecnológica a largo plazo frente
a cualquier imprevisto.
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El cohete Vulcan falla en pleno lanzamiento y 
propina un duro revés a los rivales de SpaceX
El lanzador orbital Vulcan sufrió un fallo total durante su misión de despegue y
provocó la pérdida completa del lanzamiento. La incidencia representa el
primer fracaso absoluto de una misión en los veinte años de trayectoria
operativa del consorcio United Launch Alliance. El incidente golpea de forma

directa a la principal alternativa comercial frente a la
hegemonía aeroespacial de la empresa SpaceX. Por el
momento, la entidad aeroespacial no ha difundido los
detalles técnicos específicos que ocasionaron la avería en el
trayecto programado. United Launch Alliance se fundó para
agrupar las capacidades de transporte espacial pesado de
grandes contratistas y atender tanto contratos
gubernamentales como misiones científicas. El cohete
Vulcan fue diseñado como la principal apuesta tecnológica
de la empresa para renovar su flota de cohetes y abaratar
los costes de puesta en órbita. Antes de este percance, el
operador acumulaba un historial casi impecable de

puntualidad y seguridad en docenas de lanzamientos
institucionales previos. Este tropiezo operativo afecta
gravemente a los clientes institucionales y privados que
buscaban diversificar sus proveedores de servicios de
transporte orbital. Las misiones de carga militar y científica
podrían experimentar retrasos notables mientras se
esclarece el origen del fallo. Para el mercado espacial, la
posición dominante de SpaceX se consolida aún más frente
a una competencia que acumula contratiempos en sus
nuevos desarrollos. Los próximos despegues dependerán
enteramente de las auditorías de seguridad que la compañía
y sus clientes realicen en los meses venideros.
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THEVERGE.COM

Apple prepara la presentación de sus primeras 
gafas inteligentes sin realidad aumentada para el 
próximo verano
Apple tiene previsto presentar sus primeras gafas inteligentes durante su
conferencia para desarrolladores de junio, según informes recientes del
periodista Mark Gurman. El dispositivo proyectado carecerá inicialmente de

funciones de realidad aumentada y se centrará en un
formato más simple de interacción con el ecosistema de la
marca. Sin embargo, el aparato no se pondrá a la venta de
forma simultánea al anuncio del evento de desarrolladores.
Durante los últimos años, la firma tecnológica ha invertido
importantes esfuerzos de investigación para diseñar
dispositivos portátiles montados sobre el rostro. El sector
especulaba con un lanzamiento centrado exclusivamente en
interfaces visuales complejas similares a visores de realidad
mixta mucho más pesados. La estrategia filtrada apunta a
un accesorio más convencional que priorizaría la
comodidad cotidiana frente a pantallas inmersivas directas.
Este planteamiento permitiría al fabricante probar el interés

real del público antes de acometer desarrollos ópticos más
ambiciosos y técnicamente exigentes. La llegada de este
producto redefinirá la categoría de accesorios inteligentes
para los usuarios de teléfonos y relojes vinculados al
entorno del gigante californiano. La competencia en el
mercado de gafas conectadas se intensificará a medida que
más fabricantes busquen integrar asistentes virtuales en
complementos de uso diario. El éxito comercial del
lanzamiento marcará si los consumidores están dispuestos
a sustituir otros periféricos por monturas livianas pero
funcionales. Todo dependerá de la integración final con el
software que se detalle públicamente durante la
presentación técnica estival.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »
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FORUM.TORPROJECT.ORG

The Tor Project lanza una actualización de 
emergencia frente a un ataque sostenido de 
denegación de servicio
The Tor Project ha publicado un parche de seguridad de respuesta rápida
catalogado bajo la versión 0.4.9.17 para su infraestructura de red anónima. La
medida técnica responde a una oleada continua de ataques de denegación de

servicio distribuido que venía afectando a los repetidores
principales. Los desarrolladores del proyecto emitieron la
actualización a través de sus canales oficiales de soporte
para mitigar la sobrecarga inmediata del tráfico. La
organización ha solicitado a los administradores de nodos
que apliquen el software de inmediato en sus respectivos
sistemas. La red Tor opera mediante el desvío cifrado de
conexiones a través de voluntarios para ocultar la ubicación
y el comportamiento web de los usuarios. En los últimos
periodos, diversas infraestructuras de enrutamiento
anónimo han padecido presiones de tráfico artificial con el
objetivo de degradar o colapsar el servicio. Esta versión
correctiva busca específicamente neutralizar las tácticas

actuales de saturación sin alterar el diseño criptográfico
fundamental de la plataforma. El correcto funcionamiento
del parche resulta imprescindible para millones de
ciudadanos, activistas y periodistas que necesitan preservar
su privacidad frente a la censura en línea. Si los repetidores
no adoptan el nuevo código con rapidez, los usuarios finales
podrían experimentar caídas severas de velocidad o
desconexiones recurrentes al navegar. La actualización
previene además la eventual parálisis de servicios críticos
alojados dentro de este entorno descentralizado. Los
responsables del proyecto continuarán supervisando el
estado de la red para verificar la estabilidad de los nodos
protegidos.
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THEVERGE.COM

Crecen los rumores sobre un posible retorno de 
Jensen Huang a la dirección ejecutiva de Nvidia
Nuevos informes señalan que Jensen Huang, cofundador y exdirector ejecutivo
de Nvidia, estaría trazando una estrategia para retomar el liderazgo supremo de
la tecnológica. La situación dentro de la corporación continúa desarrollándose
con gran celeridad tras los recientes movimientos en su junta directiva y sus

órganos de control. Esta información trascendió a través de
publicaciones especializadas del sector que siguen de cerca
los acontecimientos corporativos recientes de la firma.
Huang lideró Nvidia durante décadas y condujo a la entidad
a una posición hegemónica dentro de la industria mundial
de aceleradores de cómputo. Su salida reciente desató un
periodo de incertidumbre interna en medio de polémicas
complejas relacionadas con la seguridad y la supervisión de
exportaciones. Hasta ahora no existen declaraciones
formales ni confirmaciones explícitas por parte de la
empresa respecto a modificaciones en la cúpula ejecutiva.
Sin embargo, analistas y observadores de la industria vigilan
atentamente cada señal proveniente del entorno cercano a

los fundadores. El eventual retorno de su figura histórica
afectaría de lleno a la estrategia comercial del principal
suministrador global de infraestructura para modelos
avanzados. Los inversores institucionales y los socios
internacionales observan con detenimiento la estabilidad
del equipo gestor de la firma. Asimismo, la relación de la
tecnológica con las entidades reguladoras de Washington
podría experimentar nuevos roces a raíz de estos
movimientos. El desenlace de esta maniobra corporativa
determinará quién guiará las próximas decisiones
operativas en un momento crucial para el hardware
informático.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »
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THEVERGE.COM

El Congreso de EE. UU. busca endurecer el 
control sobre chips de IA tras el caso de espionaje 
en Nvidia
El Congreso de Estados Unidos ha iniciado maniobras legislativas para
restringir con mayor dureza las exportaciones de chips de inteligencia artificial
tras un presunto caso de espionaje. La controversia implica al exdirector

ejecutivo de Nvidia, Jensen Huang, junto a un supuesto
espía chino dentro del entorno corporativo. Representantes
demócratas y republicanos han mostrado una postura
unificada en torno a esta iniciativa para frenar
transferencias tecnológicas críticas. Esta ofensiva
institucional se produce después de meses de supervisión
constante sobre la venta de microprocesadores avanzados a
clientes extranjeros estratégicos. Actualmente, Nvidia
ocupa el centro indiscutible de la infraestructura mundial
de inteligencia artificial debido a la capacidad de cómputo
de sus unidades aceleradoras. La propuesta bipartidista
busca cerrar cualquier resquicio normativo mediante
nuevas regulaciones directas y proyectos de ley específicos.
La documentación parlamentaria pretende auditar cómo se

gestionaron los controles internos dentro de la tecnológica
estadounidense durante los últimos meses de operaciones.
El avance de este proyecto plantea serias limitaciones
comerciales para los fabricantes estadounidenses de
hardware y redefine el acceso de firmas internacionales a
semiconductores punteros. Cualquier cambio regulatorio
obligará a las grandes corporaciones a replantear sus
cadenas de suministro y a lidiar con auditorías
gubernamentales más exhaustivas. El sector tecnológico se
enfrenta ahora a un entorno regulatorio notablemente más
hostil y politizado. En los próximos meses, los testimonios
en el Capitolio marcarán el rumbo de las futuras directivas
de seguridad nacional para la industria digital.
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Ilustracion de alephramos.com

APHYR.COM

Presentan Hegel-clj: una nueva herramienta para 
el ecosistema Clojure
El desarrollador conocido como Aphyr anunció formalmente la publicación de
Hegel-clj en su plataforma web oficial. Este proyecto representa una nueva
implementación pensada específicamente para desarrolladores que trabajan
con el ecosistema de Clojure. La iniciativa busca expandir el abanico de

utilidades analíticas dentro de este entorno funcional. Con
este anuncio, la comunidad de software abierto suma una
propuesta orientada a robustecer los flujos de desarrollo.
Tradicionalmente, el ecosistema Clojure se ha beneficiado
de librerías centradas en verificación formal, análisis
semántico y consistencia de datos. Hegel-clj se incorpora
dentro de esta corriente técnica de herramientas
especializadas para lenguajes funcionales alojados en la
máquina virtual. La publicación del proyecto detalla su
integración técnica y el modo en que se articula dentro de
las aplicaciones Clojure modernas. Esta clase de
herramientas suele optimizar procesos complejos de

validación durante las fases de diseño y pruebas. La llegada
de Hegel-clj beneficia directamente a ingenieros de
software interesados en sistemas concurrentes y
funcionales más confiables. El lanzamiento permite explorar
nuevas metodologías de comprobación dentro de sistemas
que utilizan activamente Clojure en entornos de
producción. Asimismo, fomenta una mayor discusión
técnica sobre el diseño de librerías formales en
comunidades especializadas. En adelante, el avance del
repositorio dependerá de las contribuciones, adaptaciones
y pruebas de la comunidad internacional de desarrolladores.

LEER ARTÍCULO COMPLETO »
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YRASHK.COM

Strata: una arquitectura que redefine la memoria 
como operaciones de entrada y salida explícitas
El ingeniero Yotam Rashk presentó Strata, una arquitectura experimental de
procesador que trata la memoria y la caché como operaciones explícitas de
entrada y salida. La propuesta surgió tras debates técnicos en encuentros de
programación sobre la excesiva complejidad predictiva de las arquitecturas

tradicionales. El desarrollo incluyó la creación de un
emulador con compilación en tiempo de ejecución y
simulación en Verilog RTL. Rashk construyó además un
microkernel operativo para demostrar la viabilidad
funcional del sistema. Las arquitecturas actuales de
computación suelen depender de mecanismos de
predicción automática y de cachés transparentes que
ocultan la naturaleza física de las memorias. Strata rompe
con ese paradigma mediante núcleos múltiples con
almacenamiento escalonado y capacidades estrictamente
gestionadas por el procesador. El proyecto también incluye
un compilador C99 propio, un entorno Forth con
compilación al vuelo, un ensamblador dedicado y

herramientas visuales de depuración. Todo el proceso
integró flujos de trabajo asistidos por modelos de lenguaje
para agilizar el diseño técnico. Este experimento impacta en
investigadores de arquitecturas de hardware e ingenieros
de compiladores interesados en simplificar el
funcionamiento de los chips modernos. La propuesta
modifica radicalmente la forma en que los programadores
de bajo nivel entienden la transferencia de datos entre
registros y memoria principal. Además, abre una vía de
estudio hacia plataformas más predecibles y fáciles de
auditar. El autor continuará explorando las posibilidades de
este diseño experimental en futuros análisis técnicos y
desarrollos abiertos.
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YKIKO.ME

Lanzan clice v1.0, una nueva herramienta 
especializada para proyectos de C++ moderno
El equipo de desarrollo detrás del proyecto clice oficializó el lanzamiento de su
versión 1.0 orientada al desarrollo en C++ moderno. Esta publicación marca la
primera entrega mayor de la plataforma destinada a optimizar el trabajo con
código fuente contemporáneo. La herramienta busca responder a las demandas

crecientes de soporte avanzado en la comunidad técnica
internacional de programadores. Su distribución se realiza
como software libre para permitir su integración en
diversos entornos de compilación. El lenguaje C++ ha
evolucionado rápidamente con la introducción recurrente
de nuevos estándares, desde C++11 hasta las
especificaciones más recientes. Históricamente, las
herramientas de desarrollo y los analizadores sintácticos
han enfrentado grandes dificultades para adaptarse a esta
creciente complejidad semántica. Con la versión 1.0, clice
implementa capacidades especializadas para procesar
estructuras modernas del lenguaje de manera consistente y
eficiente. Esto provee una base robusta para la inspección,

navegación y transformación de proyectos complejos que
dependen de bibliotecas avanzadas. El nuevo software
beneficia directamente a los ingenieros de sistemas que
gestionan bases de código extensas en infraestructuras
críticas y videojuegos. El cambio principal radica en
disponer de un componente más preciso y veloz para
integrar en flujos de trabajo diarios. Esto facilita la
transición hacia estándares modernos sin depender
exclusivamente de soluciones monolíticas tradicionales. La
comunidad técnica observará ahora el ritmo de adopción y
las mejoras incrementales que incorpore este entorno tras
su primer lanzamiento.
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BUGHUNTERS.GOOGLE.COM

Google detalla métodos para prevenir bucles 
UDP entre servicios dentro del protocolo QUIC
Investigadores de seguridad de Google publicaron un análisis técnico sobre la
prevención de bucles de tráfico UDP entre diferentes servicios en QUIC. El
informe describe mecanismos diseñados para mitigar ataques de amplificación
que explotan la naturaleza no conectada del protocolo base UDP. Las pruebas se

realizaron en entornos de investigación de la compañía para
resguardar la infraestructura global de internet. La
divulgación formal incluye recomendaciones específicas
para desarrolladores que implementan servidores basados
en este estándar moderno. El protocolo QUIC fue diseñado
para acelerar la navegación web y mejorar el transporte
seguro de datos sobre redes IP. Sin embargo, al sustentarse
en datagramas UDP, los servidores pueden ser engañados
para reenviar paquetes maliciosos entre puertos distintos
de forma recursiva. Anteriormente, estos bucles infinitos de
paquetes provocaban agotamiento severo de ancho de
banda y denegaciones de servicio en servidores expuestos.
Google expone ahora cómo validar adecuadamente los
encabezados y limitar las respuestas automáticas para

neutralizar estas condiciones anómalas de enrutamiento.
Esta investigación resulta fundamental para operadores de
redes troncales, empresas de telecomunicaciones y
desarrolladores de infraestructura web a gran escala. La
implementación de estas salvaguardas reduce
considerablemente el riesgo de que servicios
interconectados amplifiquen involuntariamente ataques
masivos de red. Con la adopción acelerada de HTTP/3,
asegurar el comportamiento de QUIC se vuelve prioritario
para toda la industria tecnológica. Se espera que los grupos
de estandarización revisen estas pautas para incorporarlas
en especificaciones generales de seguridad en
telecomunicaciones.
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JAKUB.JANKIEWICZ.ORG

Debate técnico propone que todo el código 
generado por IA deba distribuirse como software 
libre
El programador Jakub Jankiewicz abrió un debate público al proponer que todo
el código generado por inteligencia artificial sea código abierto. La postura fue
publicada en su blog personal y generó repercusiones inmediatas en

comunidades de desarrollo informático internacional. El
autor argumenta que la intervención de modelos
algorítmicos altera la relación jurídica y ética tradicional
sobre la propiedad intelectual. Su planteo cuestiona el
cierre comercial del software derivado de modelos
entrenados con datos públicos. Durante décadas, el
movimiento del software libre se ha fundamentado en la
autoría humana directa y la concesión deliberada de
libertades compartidas. El uso masivo de asistentes
automáticos de programación transformó este panorama al
generar componentes completos a partir de millones de
repositorios previos. Jankiewicz sostiene que estas
herramientas sintetizan conocimiento colectivo y, por ende,
el producto derivado no debería privatizarse bajo licencias

restrictivas. La discusión aborda precedentes sobre
derechos de autor y la legitimidad de apropiarse de
resultados de modelos masivos. La propuesta afecta a
programadores, empresas de tecnología propietaria y
organizaciones comunitarias de software libre a nivel
global. De adoptarse principios similares, cambiarían de raíz
los modelos de negocio basados en comercializar software
producido con asistentes automatizados. Por otro lado, esto
impulsaría una mayor transparencia en los proyectos de
infraestructura crítica generados mediante inteligencia
artificial. El debate anticipa futuras discusiones regulatorias
y éticas sobre los límites de la propiedad intelectual en la
era del aprendizaje automático.
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MACRUMORS.COM

Apple prepara sus primeras gafas inteligentes 
con Siri y conectividad iPhone para 2027
Apple planea presentar sus primeras gafas inteligentes durante la conferencia
WWDC en junio de 2027 y comenzar sus envíos antes de fin de ese año. Esta
revelación proviene del boletín Power On del periodista Mark Gurman en
Bloomberg, donde se compartieron detalles clave sobre el prototipo en pruebas.

El dispositivo, conocido de manera interna con el nombre
clave N50, busca competir directamente dentro del
emergente mercado de accesorios conectados. La
información describe el enfoque que la firma de Cupertino
mantiene para su futuro hardware. Actualmente, las
unidades de prueba son ligeramente más delgadas que las
Ray-Ban de segunda generación desarrolladas por Meta. Los
prototipos integran aperturas ovaladas para cámaras en el
marco sin abultamientos exteriores, acompañadas por una
luz frontal que indica uso o recarga. El sistema admite carga
magnética mediante un conector plano de tres pines

mientras el usuario lleva puestas las gafas. Este desarrollo
impactará principalmente a los usuarios del ecosistema
Apple que busquen interactuar con sus aplicaciones
cotidianas sin mirar la pantalla del teléfono. La estrategia
comercial dependerá ampliamente de la interacción por voz
y de la integración nativa de Siri con las herramientas
instaladas en el iPhone. Si los plazos se cumplen, el
producto marcará el inicio formal de Apple en la
computación vestible de uso diario. El lanzamiento pondrá a
prueba la adopción masiva de este formato frente a
alternativas rivales consolidadas.
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MACRUMORS.COM

Apple busca incorporar Face ID, teleobjetivo y 
diseño más delgado en el futuro iPhone Duo
Apple ha establecido cuatro objetivos de diseño principales para mejorar las
futuras generaciones de su línea iPhone Duo. Según informó hoy el periodista
Mark Gurman a través de Bloomberg, estas prioridades incluyen Face ID, un
botón de acción, una cámara teleobjetivo y un formato más delgado y ligero. El

reporte señala que los ingenieros ya construyeron
prototipos de iPhone Duo 2 que integran reconocimiento
facial en la pantalla exterior. Sin embargo, los plazos de
desarrollo podrían retrasar algunos de estos cambios
técnicos clave. El equipo de ingeniería de Cupertino se
encuentra con poco tiempo para finalizar a tiempo la
implementación de Face ID para el modelo de segunda
generación. Si el proceso no concluye pronto, la compañía
postergaría la llegada de esta autenticación biométrica
hasta el iPhone Duo 3. El primer modelo disponible en el
mercado carece de estas prestaciones avanzadas, lo que
generó peticiones por parte de usuarios y especialistas. La

marca trabaja para superar los retos mecánicos derivados
del espacio limitado en el chasis exterior. Estos planes
afectarán directamente a los consumidores interesados en
teléfonos plegables que esperan una experiencia
equivalente a los modelos convencionales de gama alta. De
concretarse las modificaciones, los compradores obtendrán
un dispositivo más ergonómico, más veloz para desbloquear
y con mayores capacidades fotográficas. La compañía
continuará probando estos prototipos en sus laboratorios
antes de congelar las especificaciones de hardware
definitivas. El resultado final definirá el ritmo de renovación
de la familia plegable en los próximos años.
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WCCFTECH.COM

Xbox confirma que Project Helix ejecutará juegos 
de PC y utilizará renderizado neuronal
Microsoft confirmó nuevos detalles técnicos sobre su consola de próxima
generación conocida bajo el nombre provisional de Project Helix. Las
declaraciones fueron realizadas por Jason Ronald, vicepresidente de nueva
generación de Xbox, en una entrevista para la revista oficial digital del 25

aniversario de la marca. Durante la conversación, el
directivo aseguró que el objetivo de su división consiste en
crear la máquina de videojuegos definitiva para el público.
Ronald ratificó además que el futuro hardware estará
capacitado para ejecutar videojuegos de PC. Antes de este
anuncio, existían rumores persistentes sobre las
capacidades del sistema, pero faltaba una ratificación
directa de la cúpula técnica de Xbox. La empresa explicó
que el dispositivo utilizará renderizado neuronal para
alcanzar un nivel inédito de fidelidad gráfica en pantalla. Sin
embargo, Ronald no aclaró todavía qué tipo de
compatibilidad exacta de software o tiendas de terceros
soportará la consola. Este avance se produce en el marco de

las celebraciones por los veinticinco años de historia de la
plataforma. La estrategia modificará profundamente la
relación de los jugadores de consola con el catálogo
tradicional de ordenadores personales en los próximos
lanzamientos. Los usuarios podrán acceder a títulos con
mayor realismo visual sin necesidad de adquirir una
computadora especializada de alto coste. La unificación
tecnológica promete expandir el ecosistema comercial de
Microsoft dentro y fuera del salón del hogar. La comunidad
de videojuegos aguarda ahora precisiones sobre la fecha de
presentación oficial y las especificaciones técnicas
completas.
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Una filtración revela las imágenes del convertible 
Lenovo Googlebook Duet 13 para enero
Una filtración en internet ofreció hoy el primer vistazo detallado al diseño del
próximo convertible Lenovo Googlebook Duet 13. La información surge
semanas después de que Google adelantara formalmente el mes pasado que los
Googlebooks desmontables llegarán muy pronto al mercado. Las imágenes y

datos difundidos apuntan a una ventana de lanzamiento
comercial prevista para el mes de enero. El dispositivo
representa una nueva apuesta dentro del formato de
tabletas con teclado acoplable impulsadas por el sistema
operativo de la compañía. Anteriormente, Lenovo y Google
colaboraron en modelos bajo la denominación Duet basados
en la plataforma ChromeOS para entornos educativos y de
consumo ligero. Esta nueva generación adopta un panel de
aproximadamente trece pulgadas junto a accesorios
desmontables orientados a la versatilidad diaria. La
filtración exhibe con claridad el factor de forma delgado, los
acabados del chasis y la distribución física de sus puertos

de conexión. La alianza busca renovar la presencia del
fabricante en un segmento que requería actualización
técnica. El desembarco de este equipo beneficiará a los
usuarios que necesitan una computadora portátil ligera
para productividad básica, estudio o consumo multimedia
portátil. La llegada de hardware desmontable renovado
impulsa la relevancia de las plataformas portátiles frente a
tabletas competidoras de otros gigantes tecnológicos. Si la
ventana de enero se cumple, el mercado recibirá un
competidor directo a precios habitualmente competitivos
dentro del ecosistema. Se espera que Lenovo detalle los
componentes de procesamiento internos en su anuncio.
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La vulnerabilidad SignDrop en Windows 11 
permite privilegios SYSTEM usando parches 
previos
El investigador de seguridad Abdelhamid Naceri publicó el 10 de noviembre de
2026 una prueba de concepto en GitHub de una vulnerabilidad de día cero en
Windows 11. El fallo, bautizado con el nombre de SignDrop, permite a atacantes

con privilegios de usuario estándar obtener control total
con nivel SYSTEM. Esta brecha de seguridad afecta
directamente a los sistemas operativos modernos de
Microsoft que ejecutan controladores de registro de
eventos. El hallazgo encendió las alertas en la comunidad
técnica dedicada a la ciberseguridad. El exploit aprovecha
de forma paradójica un mecanismo de protección que
Microsoft implementó el año anterior para reforzar la
autenticación del controlador CLFS. Este controlador,
encargado de gestionar las operaciones de registro en
servicios del sistema, fue blindado en octubre para evitar
ataques de elevación de privilegios. Sin embargo, Naceri
descubrió un método para utilizar Windows Defender y la
propia protección de CLFS en contra del sistema operativo.

La técnica demostrada permite eludir las restricciones
vigentes mediante la manipulación deliberada del proceso.
Este descubrimiento afecta gravemente a administradores
de redes corporativas y usuarios individuales expuestos a
accesos no autorizados en sus computadoras con Windows.
Un atacante local con pocos permisos puede asumir el
control total de la máquina y ejecutar software sin
restricciones de seguridad. Las organizaciones deben
prestar atención a sus políticas de acceso mientras el
desarrollador del sistema elabora una respuesta técnica
preventiva. El incidente evidencia la complejidad inherente
al diseño de parches de seguridad sobre arquitecturas
críticas de software.
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